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Leo Burnett 


CHEGOU O JOGO DE SOBREVIVÊNCIA 
MAIS APAVORANTE DA HISTÓRIA. MEDO. 
HORROR. TERROR. E, É CLARO, O MAL. 
VOCÊ VAI ENFRENTAR LEGIÕES FAMINTAS 
DE ZUMBIS, MONSTROS SEDENTOS POR 
SANGUE E OUTRAS CRIATURAS MUTANTES. 
RESIDENT EVIL 2. 
BEM-VINDO AO PESADELO. 


E CAPCOM CO, LTD. 1990 € CAPCOM USA, INC: 1999 TODOS 
O SELO OFICIAL, NINTENDO 64 E O LOGO “Nº SÃO MARCAS 


NINTENDO“ 


CENSURA: 
180 PULSAÇÕES + 
POR MÍNUTO. 


=: Dé 
É )) ) II ) VISITE NOSSO SITE: 
WWW. NINTENDO.COM.BR 
R ç ENT y 5 PARA SABER ONDE ENCONTRAR, 
LIGUE: BIT “ BANGO DE INFORMAÇÃO 


Y TOTAL (ATENDIMENTO AO OD 
AGORA PARA NINTENDO" 64 Eri 


* ANO NOVO É LEGAL E O ANO | [Ninten ndo » 


£ 2000 É MAIS BACANA AINDA. 


É Quando eu era moleque e pensava no ano 2000 
€ achava que iria ser tudo lindo, maravilhoso, carros voadores, 


$ prédios flutuantes, câmaras de teletransporte, enfim, aquele visual | 


| meio Jetsons. Este tipo de coisa não aconteceu e hoje a gente ainda vê Fusquinha 

| 68 andando pelas ruas, as TVs não são holográficas e a comida ainda tem que sei 
feita no fogão. Mas muita coisa melhorou pra quem curte coisas interessantes. 
Quer ver só? Videocassete é um troço jóia e agora já existe o DVD que é um 

| negócio matador. O vinil desapareceu e temos o CD; todo mundo tem celular na 

| mão, o som dos cinemas é ensurdecedor e chegamos ao mundo do videogame. 

| Você já parou pra pensar como os consoles evoluíram nos últimos, sei lá, 


| quinze anos? Me lembro até hoje do Telejogo que meu pai comprou e . 


| levou lá em casa. Era alucinante jogar tênis ou futebol com aqueles 
| palitinhos que se mexiam e já naquela época o negócio era jogar com os 
rigos. Depois veio Odyssey, Atari, Master System e Super Nintendo. 


"five a maioria destes consoles (ainda tenho alguns la no armario) e. 


qualquer desinformado vê que a evolução foi total. É só citar o nosso 
caso (da Nintendo, claro). Você viu o Nintendinho, o Super Nintendo e o 
Nintendo 64. A única coisa que estes videogames têm em comum é o 
cartucho, mas o visual, a maneira de jogar, o som e todo o resto são 
incomparáveis. 

E daqui pra frente, hein? A coisa só tende a melhorar e uma prova disso é 
o chamado Dolphin que até o final do ano deve estar estourando aí. A 


mundo dos games se aproxima rapidamente. 
E é por isso que quem acompanha este mundo tecnológico só fica cada 
vez mais empolgado. Você pode ver as coisas se transformando 


| rapidamente e a NW serve para documentar tudo isso. Aí, no futuro, 
| quando você estiver mais velhinho, pegue sua coleção empoeirada de 
| revistas e compare com a que vai sair em, digamos abril de 2015. Das 
| duas uma: ou você vai rolar de rir com os jogos que achava que eram o 
máximo ou vai chorar de saudades dos velhos tempos. 
Odair Braz Junior 
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ITOS OPEN PRESS 


ad PT forma de chiclete! As informações seriam absorvidas à 


ossos leitores provaram que são mesmo os mais criativos do planeta. 


O esquema desta promoção era mostrar como será a 


Revista Nintendo World daqui a cem anos. Recebemos E 


toda sorte em projetos, alguns absurdos e outros que 
certamente venceriam qualquer concurso de invenções! 
Escolhemos um grande vencedor, que levará R$ 2099 
em produtos Nintendo. Os outros vinte e cinco 
selecionados receberão um Game Boy Color.com o 
cartucho Super Mario Bros. Deluxe. Parabéns inventores! 


1º COLOCADO 

(R$ 2099 em produtos Nintendo/Gradiente Entertainment) 
as M elegatti- M Airim P 

Depois de algumas brigas de foice, conseguimos eleger o 

grande ganhador da promoção 2099. O Lucas Celegatti, 

de 12 anos, teve a idéia mais criativa. Daqui há 100 anos a 

revista Nintendo World será mastigável. Isso mesmo, em 


medida que a revista/chiclete fosse mascada pelo “leitor”. 
Quem sabe isso não será possível no futuro? É esperar 
|, para conferir! Parabéns pela grande idéia, Lucas! 


2º AO 26º COLOCADOS 

(Game Boy Color com cartucho Super Mario Bros. 
Deluxe) 

Alexandre Caitano Gomes - Cambira /PR 

Anderson Bastos Ramos - Cuiabá/MT 

Bruno Luiz de Paula - Araraquara /SP 

Carlos Alessandro dos Santos - Ivinhema /MS 

Carlos Antonio Santos da Silva Jr. - Maceió /AL 

Carlos Douglas Batista Ramo - Votuporanga/SP 

Claudia Aparecida Antônio - Taubaté /SP 

Cleber Cruz dos Santos - Canoas - RS 

Daniel Pinho Cassiano - Guarulhos /SP 

Erick Luiz Eugênio - Belo Horizonte /MG 

Fabrício Pereira Cruz - Brasilia /DF 

Felipe José Xavier Pereira - Teófilo Otoni/MG 

Francisco Ferreira - São Paulo /SP 

Germano Sarmento Cavalcanti - Fortaleza/CE 

Gladson Magrini França - Petrópolis/RJ 

João Fernando Nunes Rios - São Bernardo do Campo/SP 
José Luiz Alcântara de Moura - Guarulhos/SP 

Juesley Isnar Cachione Franco dos Santos - Londrina/PR 
Júlio César Santos de Mattos - São Gonçalo /RJ 

Maick Gomes dos Santos - Angra dos Reis /AJ 

Marco Antonio Teixeira - Rio de Janeiro /RJ 

Paulo Rogério - São Caetano/SP. 

Raphael dos Anjos Teixeira - Braganca Paulista/SP 
Renato Melo de Siqueira - Ribeirão Preto /SP 

Vagner de V. Costa e Jefferson de V. B. P- São Paulo/SP 


VENCEDORES DA PROMOÇÃO 


LA 


Nesta promoção, pedimos para os leitores responderem em | 
uma frase de sete palavras a seguinte pergunta; “Por que à 
Donkey Kong é o maioral?” As cartas choveram por aqui e 
os leitores mostraram em peso que são mesmo criativos, bons 
de rima e poesia, Pena que só pudemos escolher dez 
vencedores. Leia as frases dos três primeiros e a lista com os 
nomes dos outros ganhadores. Parabéns a todos e continuem 
exercitando essa veia artística! 


1º AO 3º COLOCADOS 

(um console N64, um cartucho DK 64 com Cartucho de: 
Expansão, um Donkey de pelúcia, uma camiseta e um 
boné Nintendo) 


Massaru Miyamoto - Porto Alegre/RS 
“Porque detona com maestria escamosos todo dia” 


Jéssica Muniz - Pariquera-Açu/SP 


“Porque seu incentivo não é nenhuma princesa” 


Fernando Lino Schwertner - Estrela/RS 
“Porque só ele luta Kong Fu” 


4º AG 10º COLOCADOS F 
(um Donkey de pelúcia, uma camiseta & um boné 
Nintendo) 

Anderson Clayton G. Antunes - Palmital/SP: 
Edilson Guedes Bastos Villa - São Gonçalo/RJ 
Etsubo Uimura - São Paulo/SP 

Fabio de Oliveira Bastos - haqui/RS 

Kleber Faria Pereira - Arthur Alvim/SP. 

Rodrigo Hilário Paes - Hajubá/MG 
Vinícius R. de Campos - Itapeva/SP 
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ACEITAMOS; TODOS/OS/CARTÕES| DE CRÉDITO |ElPAGAMENTOS EMICHEQUE: | 


FESTA (0**11) 7266-7777 “ssa 


“COMPRE PELA INTERNET: 


www.dshop.com 


axo od sãos E rir EA EXPECTATIVA PARA OS PRÓXIMOS MESES É 
ÓTIMA — PELO MENOS PARA OS GAMES DA NINTENDO. BOM, SE AS 
COISAS ROLAREM GOMO NO ANO QUE PASSOU, PODE TER CERTEZA QUE 
OS DIAS QUE VIRÃO SERÃO AINDA MELHORES PARA QUALQUER 
GAMEMANÍACO. SÓ PARA LEMBRAR, EM 99 FORAM LANÇADOS MAIS DE 
UMA CENTENA DE JOGOS, SOMANDO OS DE NINTENDO 64 E GAME BOY. A 
QUANTIDADE É TÃO GRANDE QUE É DIFÍCIL ESCOLHER OS DEZ 
MELHORES. GAMES MUITO ESPERADOS, COMO A OBRA-PRIMA DO 
TERROR VIRTUAL RESIDENT EVIL E A NOVA AVENTURA DE DONKEY KONG 
NO N64 JÁ GARANTIRAM UMA VAGA NO TOP 10 MUITOS MESES ANTES 
DE CHEGAREM A QUALQUER LOJA OU LOCADORA. MAS A LISTA 
DEFINITIVA, SÓ DEPOIS DOS 365 DIAS DO ANO. NESSE TEMPO TODO, 
SURPRESAS BOAS NÃO FALTARAM, E RAYMAM 2 ESTÁ AÍ PARA 
PROVAR, ALÉM DISSO, 05 DONOS DE VIDEOGAMES NINTENDO 
PUDERAM CURTIR JOGOS DE AÇÃO, CORRIDA, ESPORTES — INÉDITOS 
GOMO PESCA E SINUCA —, AVENTURA, RPG E OUTROS ESTILOS. E 
PARA CHEGAR A UMA CONCLUSÃO DE QUAIS FORAM OS THE BEST, 
À EQUIPE DA NINTENDO WORLD SE REUNIU PELA SEGUNDA VEZ E 
ELEGEU 05 MELHORES DO ANO DE 1999. A GENTE TAMBÉM NÃO 
ESQUECEU DOS PIORES E AINDA CRIOU CATEGORIAS 
INUSITADAS PARA COMEÇAR O ANO EM CLIMA DE FESTA. 
CONFIRA O RESULTADO E DEPOIS VÁ PARA A PÁGINA TREZE 
PARA FAZER À SUA ESCOLHA. 
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O carrão mais sarado dos games 


En New Beetle (Beetle Adventure Racing) e a Pod Racer de Anakin Skywalker (Star Wars: Enisódio | - Racer) 


/ Pri “Derrete con 


Os Dez Piores Games do Ano (0) mais jogado nos úlimos doze meses 
(em ordem alfabética) Não precisa nem dizer nor que: Pokémon (Game Boy] 
California Speed Pi : 
Fighting Force 64 O salvador da pátria da história 
Milo's Astro Lanes Em 


para: Rayman (Rayman 2: The Great Escape) e Juno Let Force Gemini) 
Penny Racers reira pura”: 
Rampage 2: Universal Tour 


Rugrats: Scavenger Hunt 


Jo mais sanguinolento do ano 
dent Evil 2 (mesmo com sangue azul) 


Starshot fo fogo que ch a ietinho, mas garantiu seu lugar ao sol 
Superman Rayiiand: The Grestescane SS USOS 
VRally Edition 99 e ? RE pp TP 
WCW Mayhem “O melhor game para detonar em galera 


dA NE-TIRO e Broa 
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Ano novo, vida nova! 
[E] 2000 está aí e a sua 
Nintendo World continua 
com promoções cabulosas que 
deixam todo mundo feliz. 
As hiperpromoções Donkey Kong 
64 e 2099 estão aí para não nos 
deixar mentir. Mas chega de 
papo mole e vamos começar bem 
divulgando o nome do vencedor 
do Questiomario Castlevania 64. 
O Everton Luiz Gomes, de 
Pindamonhagaba/SP acertou as 
cinco perguntas e foi sorteado 
no meio das tantas cartas que 
abarrotaram nossa caixa postal. 
Como prêmio, ele levou um 
Nintendo 64. Parabéns Everton! 
Este mês, o papo é Pokémon 
Snap. Responda as cinco 
perguntas, coloque em um 
envelope e mande até o dia 
30 de janeiro para nós. 
O prêmio será não um, mas dois 
cartuchos de N64 novinhos! 
Não vacile! Escreva djá! 


Quantos Rapidash aparecem na | 
fase The Volcano? L1 
a Multiplayer 
j | é que finalmente o mistério das fases 
secretas que aparecem a Banj je será revelado! Aguarde mais 
informações nas próximas edições RE NW! 


No final da fase The Tunnel, 
aparece uma sombra de um | 
Pokémon na parede. Que 

Pokémon é este? 4 


Em qual Pokémon o Ditto pode L 
se transformar na fase The Cave? 4) 


O que deve ser feito para o 
Articuno sair do ovo no final da 
encara, The Cave? 


Lapras ,Vaporeon e Dratin 
quais destes três Pokémon não 5 
aparecem na fase The Valley? < 


RESPOSTAS DO 
QUESTIOMARIO ANTERIOR: |. 
Belmont; 2. Rioderssouna, 
Wauterway, Tower of Science e 
Tower of Sorcery;3. 3 30.000; 4. Três 
horas da manhã; 5. Drácula. 


Depois do sucesso da obra-prima Resident Evil 2, 

a Capcom japonesa já está queimando os miolos 
para produzir mais um game da série: Resident 
Evil Zero. Como o nome já diz, o game se passa 
anos antes dos acontecimentos de RE 2.e irá 
mostrar a verdadeira origem dos problemas que 
rolaram em Raccoon City. O que não se sabe é se 0 
game sairá para o N64 ou para o futuro console da 
Nintendo, mas já estamos animados! — 


A CARA DE LARA 


— Estava morto de curiosidade 
E para saber como Lara Croftiria Gas 
F aparecer no Game Boy? Então 
aí estão as 
primeiras 
telinhas. 
Aprecie! 


JANEIRO 


ROCKET: ROBOT ON WHEELS | 
TOM CLANCY'S RAINBOW SIX NG4 
POKÉMON | 

RAYIMIAN 2: THE GREAT ESCAPE N164 
TOP GEAR RALLY 2 | 

NAMCO MUSEUM NG4 


E ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 É 


( SHADOW MAN NG 


| THE LEGEND OF ZELDA: 


LINK'S AWVAKENING DX 


| ( GOLDENEYE 007 N164 


JET FORCE GEMINI 
( BANJO-KAZOOIE 64 
(SUPER MARIO 64 


procurados, 
| OS DEZ LANÇAMENTOS MAIS ! 
ESPERADOS PELOS LEITORES E PELA 


RIDGERACERGA 


OCÊ ACHA QUE BANJO-TOOIE SERÁ 


| | MELHOR QUE DONKEY KONG 647 


* Mande sua resposta para a redação 
por carta, fax ou e-mail. O resultado 
* aparecerá em uma edição futura da 


à Nintendo World. 


esucodo 


CALENDÁRIO 


jam [fevereiro 
mageddon 
CyberTiger 
Disney's Tarzan 
Excitehike 64 
Fighter's Destiny 2 
Harrier 2001 
Harvest Moon 64 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Mario Party 2 
NHL Blades of Steel 2000 
Rally Challenge 2000 
Ridge Racer 64 
Space Invaders 
Top Gear Hyper-Bike 


AirBoardin' USA 
Batilezone 64 
Daikatana 
Hydrothunder 
Major League Soccer 
Mortal Kombat: Special Forces 
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber 
Perfect Dark 
Pokémon Stadium 
Rat Attack! 

South Park Rally 
Starcraft 
Tony Hawk's Pro Skater 
Vigilante 8: Second Offense 
Worms: Armageddon 
World League Soccer 2000 


Word Title Soccer | 


janeiro/fevereiro/março 
E:27 “Amy Men” 
Asterix 
Bionic Commando: Elite Forces 
Blaster Master 
Bugs Bunny Crazy Castle 4 
Carmaggeddon 
Castlevania | 
Crystalis 
Ghosts 'N Goblins 
International Track & Field 
NHL Blades of Steel 
Oddwortd Adventures || 
Pokémon Trading Card 
Rainbow Six 
Rayman 
Resident Evil 
Street Fighter Alpha 
Tomb Raider 
Top Gear Packet 2 
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são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 


LL » 
South Park vira programa de auditório 


0Y 


OBS: As datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e 


GAME B 


2 MARE vour BET! 


rEsha 


Versão dos jogos de Cards é |? so90o 

lançada para portátil E 

Os cartuchos de Pokémon para o Game Boy já são um A É F 30000 
RENANGER TIRO g203 


a E 
sucesso absoluto em todo o planeta. Os jogos de Cards | 
do Pokémon já são mania nos Estados Unidos, no Ip 


Japão e logo estarão chegando aqui (com o nome 
Estampas Ilustradas). Por que não juntar as duas | 
coisas? É isso que é Pokémon Trading Card Game: 
uma versão portátil/digital do jogo de cartas que está 
fazendo a cabeça da garotada. O game é uma 


simulação perfeita do jogo original, com disputas de SER a 
cartas entre outros treinadores e seus Pokémon. São  |lissaso 


mais de uma centena de Cards diferentes, em batalhas 
bastante parecidas com as do game tradicional, no BD. o 
estilo RPG. Enquanto o game não é lançado, confira o [Pas da BH 
lançamento das Estampas Ilustradas no Brasil, que está | 

previsto ainda para este mês. ú 


ka 


| PLEASE PLACE 
lt mes 


O programa espacial e a conquista do espaço, projetos idealizados pelos EUA e pela União Soviética, 
não tinham apenas fundo científico. O que os dois países realmente pretendiam era coletar objetos 
alienígenas muito valiosos que estariam espalhados pelas superfícies dos planetas. Achou esquisito? 
Este é o entedo de Battlezone: Rise of the Black Dogs, game para N64 que pode ser descrito como 
um cruzamento maluco entre jogos de corredor, estilo Doom, e estratégia, como Command & Con- 
quer. O game se passa exclusivamente em solos extraterrestres e você controla veículos espaciais 


super equipados. A Crave promete o game pronto para março. 


Jet Force Gemini | 
Heaven | 


Seus dados 


WAIS INOVADOR 


"  JPokémon Snap) 
| )Rocket: Robot on Wheels. 
| 9 |Super Smash, Bros | 


—) Hybrid Heaven 
| Outro. Qual? 


HOR ME MAIOR VIEÃO 
| o ]Mario Party 

|) Super Smash Bros, —) Gary Carvalho 
' JMonster Truck Madness 64  JSebulba (Star 
| he New Tetris Co aJK-Rool (Donl 


MELHOR MÚ 
Jet Force Gemini | 
—) Donkey Kong 64 


- 4|Star Wars: Episódio | - Racer 


| Outro. Qual? | Outro. Qual? 


|] Nome: 
“E SR 


WontD 


O novo site da Nintendo está no ar. você vai sentir a 


As atrações são ilimitadas. Promoções, concursos, desafios e recordes, Top 10 


Uma verdadeira comunidade onde você vai conhecer gente que pertence ao seu 


-NINTENDO.COM.BR 


diferença do início ao fim, difícil é saber onde termina. 


dos jogos, downloads, dicas, lançamentos e muito mais. 


mundo. Acesse agora mesmo, www.nintendo.com.br 


by O)gradiente 


Leo Burnett 


A CARTA DO MÊS 

Olá, macacada da NW. 

Como vocês estão sempre por 
dentro das novidades, isso não: 
é novidade, mais alguém tem: 
que falar nisso, Estou falando 
daquele cara que descarregou 
a metranca em cima da pla- 
téia que assistia ao Clube da 
Luta. Mas como tudo tem que 
ter Uma resposta, a resposta 
que jornais e revistas deram 
para este problema foram os 
jogos | violentos | para: 
videogames. Então a juíza de- 
cide proibir seis jogos de 
videogame: Doom, Mortal 
Kombat, Duke Nukem, 
Quake e mais dois games fora 
do meu conhecimento. Ora, há 
lei escrita em algum artigo 
que confirme a decisão da 
juíza? E os fabricantes e dis- 
trbuidores, não têm nada a 
falar? 

Jogo videogame desdde os dez 
anos de idade (tenho 
dezessete), gosto dos games 
infantis até os mais violentos, 
do tipo só para gente grande. 
E nunca passou pela minha ca- 


beça sair por aí com uma arma: 


matando pessoas. Não sou 
muito fissurado nestes tipos: 
de jogos, mas de vez em quan- 
do é bom dar porradas em al- 
gum vilão do videogame. Bem, 
ninguém vai adivinhar a data 
e hora exata em que um anor- 
mal vai sair por aí descarre- 
gando metralhadora nas pes- 
soas. Ninguém tem culpa se o 
cara é lelé da clica, se é malu= 
co ou se ele esqueceu de to- 
mar o seu remédio. E vocês 
concordam com a proibição 
dos jogos de videogame? 
Adiran Alves Santana 
Seringal/ ES 


Ano novo, revista nova e cheiro de polêmica no ar. e você e algo “violentos” foram proibidos e 
estamos falando disso aqui. Ainda tem dúvidas de Pokémon, um paraibano reclamando que não publicamos 
cartas do Norte/Nordeste e um outro querendo saber sobre as medalhas de ouro de Rogue Squadron 


es pro 
a várias 
|, Postal e Duke 


unda car- 

ue alguns 

gos. estão sendo proibidos, vocês deveri- 
fazer alguma matéria sobre isto! 


pensam que são o Super- Homem, é claro que 


São Gotardo/MG 
há pessoas que dirigem seus carros achando que 


Proibição 3 y 


“menos que alguém coloque a 
ro de um e escuro e sem 


(NW 15), descreve muito | 
os pela marca Nintendo 


ex mplar ele Sntan 
Wa 


ninguém mais acredita nest: 


a SO Saio por aí matando pessoas. Pena que 
do a culpa no Duk 


minha redação e o meu português, que 
unca foram bons, não me deixam falar tudo 
obre esta proibição. ; 


embaixo e achamos que tem que ter um pleb; 
cito, uma votação, uma eleição, uma convei 


que as ec podem o que não poda 
e Então beleza! 


Poké-insistente 
Eu acho a revista o máximo mas chega. Aí 
vão umas Poké-perguntas: 

1) No Pokémon vermelho como posso pegar 
o Charmander e o Bulbassauro? Já peguei o 
Squirtle. 

2) Estou no Ginágio da cidade de Vermilion 
mas não consigo lutar com o Sgt. Surge. Como 
faço para abrir a porta? 

3) Já tenho o Helix Fossil mas até agora não 
deu origem a um Omanyte, quando isso acon= 
tece? 

Gustavo Machado 

Praia Grande/SP 


É o Pablo quem responde: 1) Só trocando 
com outro Game Boy; 2) Encontre duas tra- 
vas escondidas dentro das latas de lixo do 
ginásio; 3) Isso só acontecerá dentro do la- 
boratório das Ilhas Cinnabar, Falou? 


Indignado 

Olá, galera da NW. Estou escrevendo para 
relatar uma questão social. Tenho prestado 
atenção as cartas publicadas, na seção N- 
mail. 80% das cartas são do sudeste, 19% 
do sul e centro-oeste e apenas 1% são do 
norte e nordeste, Deve estar havendo algum 
tipo de discriminação, né? 

Graciano Martiniano Gomes 

Guarabira/PB 


“Né” nada Graciano, Não diseriminamos nin- 
guém na nossa revista. Acontece que rece- 
bemos um número maior de cartas destas 
regiões quelvaocê, dilga-se de passagem, tão 
bem enumerou; Então é normal que as pes- 
soas destes lugares apareçam mais. Isso não 
quer dizer que não publicamos cartas de lei- 
tores do Norte/Nordeste, Elque tal vocês daí 
de cima escreverem um pouco mais, hein? 
Estamos prontos para responder suas dúvi- 
das. Certinho? 


Marcos A. Follador - Bento Gonçalves/RS 


Eros O Sarsa Miomes Eno 


e 


Só elogios 

Olha galera, gostaria de parabenizá-los pelo 
excelente trabalho que vem sendo realiza- 
do. Muitos dizem que esta revista é uma das 
melhores publicações de games no país, mas 
estão todos completamente enganados!!! 
Esta é a MELHOR REVISTA de game já 
publicada no Brasil. Todas as outras têm 
quantidade e não qualidade e é exatamente 
disso que precisamos. Não trocaria a minha 
Nintendo World por nada deste mundo! Acho 
que a divisão da revista é perfeita. Desde a 
classificação dos jogos até a sua abordagem. 
Bem... tenho certeza que com a entrada do 
novo ano, teremos cada vez, mais e mais 
surpresas. Abraços a todos e um FELIZ NA- 
TAL e PRÓSPERO ANO NOVO. São os since- 
ros votos do seu amigo 

Carlos Leandro Gomes (via e-mail) 
Guarulhos/São Paulo 


Nãotemos nada a dizer depois desta sua car- 
ita, Carlão. Apenas agradecemos elvamos con- 
tinuar fazendo o nosso melhonpara nagides 
cepeionar esta imensa legiao 
Nintendomaniaca brasileira: 


Olá. Primeiramente gostaria de parabenizá- 
lo pela melhor revista de games do país (pode 
ter certeza disso), acredito que, sem ela o 
mundo dos videogames não seria o mesmo. 


JANEIRO 


e 0000 


initch dos Santos - São Paulo/S| 


pas 


Gostaria de saber: 
1) Existe fita de Game Boy pirata? 
2) Os emuladores são originais? 
Um gande abraço. 

Eduardo Vieira (via e-mail) 


Valeu pelos elogios e aí vão suas respostas: 
1) Sim, existem fitas piratas de Game Boy, 
mas não recomendamos seu uso, assim como 
não recomendamos o uso de cartuchos pira- 
tas de N64, Por que? Porque a qualidade é 
menor e pode estragar seu aparelho. 2) Os 
emuladores não são autorizados pela 
Nintendo nem por nenhuma outra empresa 
de videogames. 


Zé das medalhas 

Caros amigos, solicito uma peguina informa- 
ção: como conguisto todas as medalhas de 
ouro no jogo Star Wars - Rogue Squadron 
que foi publicado na edição número oito? Por 
motivos de força maior não pude adquiri-la. 
Fabrício B. Soares 

Uruguaiana/RS 


Então você acha que meste paquano espaço 
do correio Vamos conseguir falar pra você 
como conseguir TODAS as medalhas de ouro 
de Rogue Squadron? Para consegui-la você 
vai ter que vasculhar muito e na edição oito 
damos todos os toques a respeito. Dê uma 
ligada no nosso departamento de números 
atrasados. Fone: (0 11) 3641-1400, 


apresentar mais, duas 
qui pra frente, banana - 


le fada. Lá, além de um: 
as fadas-banana espal 


JANEIRO 
Y 


outros templos e coloque a rocha em cima da mesa. Vá 
“* até onde a jaula foi erguida e entre no estágio de bônus 
' Busy Barrel Barrage. Sente o dedo sem dó na corja de 
Kremlings que vem para'cima de você. 


Entre no templo das carrancas e siga até o estágio de bônus 
Kremling Kosh. E só mandar melancia em todos os Kremlings. 
que aparecerem. É 
Também dentro do templo das carrancas, você encontrará 
pedaço da planta de Snide. i 


FRANTIG FACTORY (ingresso: 15 BDs). 
* Afábrica de brinquedos resolveu fazer um corte no pessoal. Mais precisamente na macacada. 
Nossa família de macacas favorita não pode brincar em serviço com os terríveis brinquedos. 
' da linha de montagem kremliana: O Bad Boy Chunky Kong está preso em uma jaula suspensa 
o atrapalhado Lanky é o único que pode salvá-lo. E por falar em Lanky, leve o orangotango 
ara a ilhota de K. Lumsy e pegue uma BD atirando no botão de uva. 
Use o primeiro macaco que entrar na fase para acionar os dois botões azuis que abrem 
ortas. Há uma alavanca na entrada que pode ser acionada para Donkey ganhar mais uma 
BD depois que ele aprender o Gorilla Grab com Cranky. Depois de acionada, suba no 
levador e mande ver na batucada em cima da plataforma musical. Preste atenção também 
O Caixote encostado na parede: ele pode ser quebrado por Chunky depois que ele aprender 
Primate Punch. Dentro-do caixote encontram-se uma fada-banana e um inimigo que 
gura um pedaço da planta de Snide que pode ser pêgo por Tiny. E 


b) Aprender novos movimentos com Cranky: Go rab para Donkey; Simian Spring para 
Diddy, Pony Tail Twirl para Tiny, Baboon Ballo: | Lanky. - ã 


EA 


N 17 ERROR 4 Br 
d) Bananas Douradas Donkey cobtõo *IGissgo 
Entre no Barrel Blast que está na sala onde Chunky está preso para magicamente fazer gi sas 

| aparecer uma alavanca na frente da máguina de Arcade Donkey Kong. Aquela. De quase so qa 
vinte anos atrás. Faça uma volta ao passado e use o “Jumping Man” (agora mundialmente a 
conhecido como Mario) para derrotar o Donkey Kong original (hoje Cranky Kong) em quatro, 
estágios de puro delírio nostálgico. Se conseguir repetir a façanha, leva pra casa a Moeda 
Nintendo (Nintendo Coin), necessária para abrir a última tranca da jaula de K. Lumsy, 


F 


Passe por uma das entradas da parede da sala com a grande 
pilha de blocos de brinquedos. No. final do corredor, está um 
quebra-cabeças muito Simples onde tudo o que você tem a fazer 
é pular em cima dos números de 1 a 16. 


Gaia pelo buraco de um dos corredores do setor de Pesquisa é 
Desenvolvimento (R&D) e entre na casa de força. Puxe a alavanca 
para ganhar a BD e ainda acionar a máquina da linha de produçã: 


Entre no buraco em frente 
use o barril Strong Kong p: 
redor. 


dy 


ue a guitarra num do: 


“Acione o botão Diddy no setor de p e evá su ido até o : 
botão para usar o Simian S 


“Use o Simian Sprin 

subindo até o topo d 
- Path Panic e abra 
melões nos Klaptrap: 


Tiny - 
Deixe a pequena mais pequenina ainda e entre pelo buraco no 
nível superior da sala de blocos de brinquedo. No final do 
corredor, acione o botão Tiny e use o arco-e-pena para acertar 
os alvos da roleta mostrados no canto direito da tela. 

ar a 


Acionando o botão Tiny no setor de produção, você fará aparecer o barril do estágio de 
bônus Krazy Kong Klamour. Suba até lá e cuidado com a pontaria para não acertar nossos 
amigos —  mire apenas nas Pananos Eque aparecem! 


Repita o truque do encolhimento na sala onde Donkey acionou a alavanca para abrir a 
Arena de Batalha de K. Rool. Vá passando pelos pequenos corredores para disputar uma 
corrida contra um carro Kremling. Passe pelos símbolos DK para ganhar uma injeção de 
velocidade. Para subir ao pódio e levar uma BD como troféu, você precisa chegar em primeiro 
ao final de duas voltas e ainda pegar dez moedas. 


“ 


se. 
FAST DLASE 
RAPIOFÃ 
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Lanky 
Acione o botão Lanky em cima do cano da sala onde Chunky 
está preso para tirar o gorilão da jaula e embolsar uma BD. 


e. 


E. 


Toque um saxofone nervoso na plataforma musical do setor 
de Pesquisa e Desenvolvimento (R&D) para abrir a sala do 
piano de Kremlings arrotadores. Acione o botão Lanky e repita 
a sinfonia regurgitadora executada pelos jacarés. 


Mais uma vez Tiny terá de diminuir seu tamanho. Desta vez é na ge e 

sala com a máquina de Arcade Donkey Kong. Entre pelo am 

buraquinho que no final do corredor encontra-se uma deliciosa 

BD à sua espera. 
due 


ã q amem 


Siga para o setor de produção e acione o botão Lanky. Uma BD 
surgirá no ponto mais alto desta sala. É aqui um dos momentos 
em que mais dá pra sentir a perfeição do controle analógico do 
N64. Lanky deve andar plantando bananeira num pequeno 
espaço, e todo o cuidado é pouco para não cair e se arrebentar 
lá embaixo. 


Transforme Lanky num balão na sala de blocos de brinquedo e 
entre no estágio de bônus Batty Barrel Bandit. Gire a roleta e 
faça aparecer apenas a comida preferida da macacada. 


r 


e) Achar as plantas de Snide. 
Donkey: vá subindo pelo setor de Ee uco até encontrar Um dos grandalhões mocozado 
“em um canto bem alto. 

ddy: no setor de produção. 


iny: perto da sala com a jaula de Chunky. 
Lanky: no nível superior do setor de Pesquisa e 
Desenvolvimento (R&D) 
Chunky: na sala dos ion de brinquedo. 


Desatio K. Rool: leve Donkey. até o final de um E corredores do setor de Pesquisa e 

senvolvimento (R&D), onde existe uma alavanca que abre duas grades, uma delas dando 

cesso ao Arena Ambush. Sobreviva 45 segundos aos ataques dos Kremlings e saia de 
coroa na papeaas 


fe: Mad Jack 


E no qual É 
Jack ficará perseguindo você, pulando de bloco em bloco. Use o Pony Tail Twirl (mais 
conhecido como helicóptero) para fugir e esperar uma oportunidade de contra-ataque. Esta 
oportunidade surge quando Jack pára de pular e começa a atirar em você, ao mesmo tempo 
em que duas plataformas ganham botões. Ache onde estão estas plataformas e voe para lá. 

| Preste atenção na cor da plataforma onde Jack está e dê uma bundada no botão da plataforma 

res, ane inimigo aumentará a potência de seus tiros e até ficará invisível, mas se 
ir dar le 


Enorme, gigantesca, interminável são palavras que vêm à 
cabeça assim que se entra na fase mais aquática do jogo; onde 
o galeão dos piratas foi a pique. Quase em frente à porta, um 
inimigo guarda o pedaço. da planta que Chunky. pode pegar. 
* Porém, antes de entrar nesta fase, dê uma passada no QG de 


“que está em Las 


se a força bruta de Ch 
nai de Batalha Bish Bash Brawl. Um minuto de 


Objetivos Principáis 
sa) nO Upgrade 1 de Candy: com isto todos os Kongs passam a ter quinze unidades 
“de energia musical em seus mens: 


) 
culo a dede Rareware( waré Coin): se você já 
tiver apanhado pelo menos 75 bananas com cada um dos Kongs 
em todas as três primeiras fases, terá um total de quinze. 
medalhas-banana. Este é o número exigido por Cranky para, 
deixar você jogar o antigo Arcade da Rare, Jetpac. Faça 5.000 
- pontos para levar o prêmio, que é extremamente necessário 
| pata terminar o jogo. Obs: lembre-se que isso pode ser feito a 
| qualqu r momento, em qualquer. o contanto que você tenha 


jo) O a = Sia Vá subindo So torre nie 
da torre (o efeito é muito legal!) e puxe a alavanca lá em 
cima! para o uma. BD, li ] farol e abrir as comportas para o navio Kremling. 


JANETRO 


* Toqueo Fondo no local com várias plataformas musicais (perto da cabana de Funky) e entre 
“pela escotilha que se abriu no galeão afundado. Nade até o estágio de bônus Krazy Kong ==" 
Klamour e ganhe mais uma BD atirando quinze vezes nas bananas que apare 


* Diddy 
Toque a guitarra na plataforma musical perto da cabana de 
Funky e entre na escotilha do galeão. Vá nadando até encontrar 

estágio de bônus Splish Splash Salvage. Pegue as oito: 
moedas para ganhar uma BD (existe uma moeda fora dagua 
- que deve ser alcançada com o uso dos cipós). 


de até a ilhota do farol e pule dentro do barril Diddy. Voe até a plataforma musical, acione- 

e você terá 93 segundos para chegar até o peixe mecânico que foi libertado perto do 
ão afundado (use o bananaporte 5). Dentro do peixe, atire três vezes em cada um dos 
otões que asno atrás das pas da hélice do motor. 


> O Jetpack para subir a bordo do navio: s : 
ue Donkey liberou. Acione o botão Diddy ; sala do tesouro (aberta por Lanky como. “Enguarde), pul 
ima BD será disparada pelo canhão. to com a ajuda das plataformas Diddy e en [o) E de bôi 
Stealthy Snoop. Não deixe Eieo idiotas dos 


1 


Acione o botão Lanky no corredor e nade até a escotilha aberta do galeão. 
Use Enguarde, o peixe-espada, para arrebentar os baús que escondem o 
caminho para mais uma BD. 
* Perto do farol, use Enguarde para destruir todos os baús da região, revelando 
* vários prêmios para vários macacos e mais uma BD para Lanky. 
: Pule três vezes com Enguarde pelo símbolo DK que está acima do nível da 
'* água para abrir a passagem pata a sala de tesouro dos piratas. Infle Lanky. 
' nas plataformas até chegar ao estágio de bônus Searchilight Seek. Acerte 4 
- Klaptraps. 
Mais uma escotilha do galeão se abrirá se você tocar o trombone na 
Plataforma. musical perto da cabana de Funky. Nade até lá e encontre E BD. 


e 


Entre em forma diminuta no baú da sala do tesouro. Recolha todas as 
pérolas e leve para a sereia que está na área do farol. E 
Com Tiny pequenininha, é possível passar pela escotilha dos destroços 
metálicos da área do galeão. Lá dentro, o objetivo é matar moscas no “ 

» ” estágio de bônus Big Bug Bash. s 
Pule em cima do botão Tiny e entre pela escotilha do galeão. Vá 
explorando até encontrar em um dos cantos escuros; o estágio de bônus 
y Kremling Kosh. Quem disse que kremlings não gostam de comer. 

melancias pelos olhos? 5 
Toque o sax na plataforma perto da cabana de Funky para entrar em f 
outra parte o o eom outra BD abandonada. 


Chunky | 


Logo no:início da ass: à direita, Chunkyo encontrará um canhão e uma - 
bala. Carregue-o e mande chumbo nos alvos móveis. O nível da agua “A 
deve estar alto: e 
Destrua na porrada os baús; perto da cabana de.Cranky- 
Togue o triângulo na plataforma ao lado do inimigo que guarda o pedaço 
da planta que pertence a Diddy. Entre no galeão pela escotilha e procure 
* o estágio de bônus Batty Barrel. Bandit. Aquele da roleta. 
'. Pule;no navio que fica circulando: o farol (depois que Donkey abriu as. 
comportas) e quebre uma parte do convés com a bunda gorda de 
“ Chunky. Desvie das balas de canhão, derrube a grade: no final do 
corredor e soque os barris: Som o'rosto do macaco: Saia ac daí para. 
não ficar enjoado. 


d) Achar as plantas de Snide 
Donkey: na pila de dobrões da sala do tesouro (somente acessada por Donkey. 
depois que Diddy acionou o bananaporte 4) 
Diddy: perto do farol. A água deve estar baixa. 
Tiny: na área perto do laboratório de Cranky, próximo ao banaporte 3. 
Lanky: no local com um canhão e uma bala. 
hunky: nas plataformas musicais perto da cabana de Funky. 


7) 


e) Desafio K, Rool; use Chunky para derrubar 
a + ua | a porta embaixo do laboratório de Cranky. 
) Chete: Pu (2! nas) Reais e - * Entre no More Kritter Karnage e segure a 
Quem é o membro da família Kong que se sai melhor-na água? Lanky, é claro! onda por 45 segundos, 

Ógico que é ele quem deve cuidar desse peixão superdesenvolvido. O lance: q s 
aqui é não ficar parado. Acelere o bote sem parar, passando pelos símbolos 
DK. Toda vez que você passar cinco vezes consecutivas sem que o cronômeiro) 

ere, Puttoss levará um choque. Cinco choques e o filé de peixe está servido. 

gue a chave e faça K. ny um pouco mais feliz. Seus encaa de e ae 
arão uma tocha É - 
| Tevelan- [a 


GRANDE DEMAIS PA 


A a 


Pode uma aventura ser tão grande? Pode a loucura ser tão 
enormes mundos que parecem não ter fim. Você encontrará os 
E você enfrentará os maiores e mais perigosos chefes que pode 
Achou muito grande? Nós até tivemos que incluir o Cartucho de 


Visite o nosso site: 8] Para saber onde encontrar, 
WWW. nintendo com br N € 1999 Nintendo. Game Rare. O e 


da Rare. O 1999 Nintendo of America 


Leo Burnett 


maluca? Para descobrir, junte-se a Donkey Kong em seu maior desafio. Você explora 
novos amigos de Donkey e Diddy: Lanky, Chunky e Tiny. com centenas de novos gol 
imaginar. E, além de tudo isso, há uns minigames que você pode jogar pelo: 

Expansão de Memória"M N64 para que isso fosse possível. É 


ligue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumido: 


o logo “N" são marcas registradas da Nintendo of America Inc. O logo Rareware é marca registra 
Inc. O cartucho de expansão acompanha o jogo. Produzido no Pólo Industrial de Manaus. — 


IM 
ES Por Pablo Mivazawa 


= chegada a hora de detonar um dos. 

E melhores games de ação que: 
pintaram no Nintendo 

bastante coisa, mas nós é 

Siga nosso toques pag 


O RESTO DOS TRIBALS. 

AS PEÇAS DA ESPAGONAVE 
E O COMBATE EI 
COM MIZAR SG 


está no comando do caózinho Lupus. A primeira fase dele 
m uma grande nave espacial, mas os inimigos não serão 


CarrierHe | à Ê : E : 
: 6 48 No Troop Carrier 
Red Key) atrás dele. : em 


«Flutue para entrar ei 


Ee : ler O; dois estão acima | 
amarela (Yellow : e a de um caixote, no | 


ier Q, logo após um | 
somente com Vela). 


ape a Lupus aporta na 

Essa. O visual deste planeta é o mais bonito 
do jogo, mas você nem terá tempo de apreciar: os inimigos 
não irão parar de aparecer! 


nga trilha que beira um abismo esconde diversos locais 
| que só poderão ser visitados mais tarde por Juno e Vela. 


5.38. No BluífE. Para entrar lá, 
do Bluff A (somente com Juno). 


importante: Somente Vela 


[osT 


a primeira eéra e; no 


forte. Imagine só entrar d 
boca de um eiefrojentão? 


* Pegue as Granadas 


» Atire um Tri-Rocket dentro da boca | 
Edo verme e entre dentro dele. 
| Had 


Eu vol lo rio de lava. 


| 3.€4.No Approach B, em cima de 
| plataformas no lago de lava. 


e 2. No Approach A, na beirada F 
| 


5/86. No Approach, ao lado da 
plataforma com as Granadas. 


. à Pegue a chave rosa (Magenta Key) | 
no Thorax D. 


* Entre na porta rosa para enfrentar a 


Importante: Somente Vela poderá pegar todos os Tribals desta fase. 
Ra 


1. e 2. No Thorax A, em cima da 
pilares altos (com Vela equipada com 
o Jetpack). 


hate nho 
3.4. NoThoraxC, aolado, am 


de um pilar. | ê 


Ma 12. No Thorax G. Para entrar, nade 
BBla passagem submarina do Thorax D 
Bom Vela). 


ores inimigos do jogo e com certeza você 
lhos destruí-los. Com 
ço esquerdo do p RR 


MIZAR'S PARLAGE 


Chegou a hora de Lupus também entrar na pirâmide de Mizar. Será a 
hora do confronto final? S 


MIZAR 
Finalmente o responsável por toda a 
bagunça que se espalhou pela galáxia. 
Apesar de ser o inimigo mais importante 
da história, ele é bem mais fácil de ser 
derrotado do que os anteriores. É só dar 
uns três tiros de Tri-Rockets dentro da 
boca dele e pronto! 

Mas você achou que seria assim tão 
fácil? Que nada! Mizar é mesmo um 
osso duro de roer. Logo após ser 
derrotado, ele sai voando, prometendo 
destruir o seu planeta natal. Eis que 
aparece o Rei Jeff, com alguns pre- 
sentinhos para seu grupo: Jetpacks 
para os dois irmãos e um minitanque 
de guerra para Lupus. 


GHASM 


Nesta fase você usará um novo acessório: 
os óculos de visão-noturna. Encontre o 


elevador que levará para a parte de fora. 


OBJETIVOS 
PRINGIPRIS 
Pegue os óculos de visão ni 
oggles) e pise na plataforma 
B se abrir. : 


* Salte o grande buraco para a outra 
beirada, usando os jatos de Lupus. 


pela porta de Lupus. 


LOCALIZAÇÃO DOS 


TRIBALS (12 NO TOTAL) 
Importante: Somente Vela poderá 
pegar todos os Tribals desta fase. 

1.e 2. Ao lado da nave, no início. 

3.a 6. No ChasmB, dentro de uma câmara 
secreta, no caminho à direita da entrada. 
7. Em uma plataforma solitária. 

8. Dentro da cachoeira. 


9. e 10. Encostados 
direito. E 


Agora que o grupo está bem equipado, a ordem é visitar todos os locais pelos quais você já 
passou, além dos novos planetas. Seu objetivo é coletar as doze peças da espaçonave dos 
Tribals, o único meio de transporte disponível até o Asteroid, palco do verdadeiro confronto 

com Mizar. Você será obrigado a resgatar 


E todos os Tribals que faltam, senão o Rei Jeff 
MIZAR'S PALACE a 


não lhe entregará a última peça. Não deixe de 
Racetrack verificar na tela de opções quantos estão 
1 peça da nave (Fuse) E faltando. Ah, tem mais: não é preciso visitar 
Escolha Juno ou Vela e siga direto para a pequena os planetas nesta ordem! Veja em passos 


pirâmide do palácio. Use o Jetpack (fique parado rápidos suas missões em cada planeta: 
sobre a plataforma para recarregar e pressione o 


botão de pulo duas vezes) para subir no pilar e 
pise na plataforma para se transformar em um 
inseto. Desça o elevador e entre em uma das 
garagens para encontrar uma pequena nave. Suba 
nela para entrar na corrida, que lembra bem Mario 
Kart 64. Os comandos são simples: a alavanca de 
controle para frente acelera e o botão Z aciona o 
turbo. Se chegar em primeiro, você ganhará a 
primeira peça da nave. 


de O 


clusiva. V Ide O 


no riozi 


a 


ra fase exclusiv 


ismo em Interior E? Agora que v ocê tem 
lerá entrar lá: é só flutuar por todo o buraco 
Is e mais uma arma, a Shocker. No final, Lupus parte 
fase exclusiva: Gem Quarry 


para uma f 


8 Tribals 
1 peça da nave (Fin) 

Mais uma fase que era inacessível no início. Para entrar, use o Jetpack 
na primeira parte do Hold para v até a porta r U 
direito. L Isar exclusivamente o Jet 
ribals estão em uma porta 
lado do tricos e os outros sei Ç 
uma plataforma altíssima, do outro lado da longa “piscina” d 
peça da você consegue na porta do lado direito, antes da piscina. 


peça. 


Ss 
> 


Saindo de Goldwood, Vela pousa direto nesta nave destruída. Além 
resgatar ze Triba jados pelos corredores, você 


o Flame Thrower ( 


de 


ça-Chamas), uma arma 


8) 


3 o 


lergia que 


Derorg Seis mes mc ne abç 
see semacenro?, 
Traga numa co bra ooo 


OVO. ÁssIM ql 


5 janhar Im 
ANE IRO eroro O 


s seis Ti fa você terá que 
Isar O Jetpack é e procura! 
idas estreitas. Dentro 


(Crowbar) na porta do chão 
entrar no 'subteriâneo e e 
qe 


Rena missil es Has 
arma só estará lá 
visitar Walkway ant 


ganhar o Jetpack 


uínas aquáticos, 
o ae 
nom Irá uma a E Todé 
Earplugs (tampões de a 0), que você 
Anubis em 
um tempo muito E Aro tiuesimo lugar onde estão as 
Cluster Bon 


1 peça da nave (Lu 
Lupus éo qo q 


resgata 
o Ads p 


is (não esqu 
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encontrar os 
dos três que 
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[ Nintendo) 


WORLD 
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man El 


distantes, 
transformar 


DODE “Save ro me Soncmes 
15 Tribals , : : “SP TG ret rem 
1 peça da nave (Juno's Hatch Key) E : : 
V 4 passou por aqui com 
egiões exclusivas. Com Vela (a 
Tribals daqui), mergulhe no po 


JANEIRO 2000 


8 Tribals 

Lembra daqueles dois Tribals que. 
de capturá-los, mas por outro car 
início. Você emu nova reg 


DES 


Tribals 
| da nave 


is de serem encon 


Bem no fina 


Pegou as onze | 
m Miz 


O pouso forçado da nave causou avarias sérias em sua nave. Juno deverá seguir er 
frente enquanto Vela, Lupus e o Rei Jeff ficarão consertando os estragos. Nã nada 
a se fazer, a não ser eliminar os Drones e tentar ar ao final das cavernas de gelo 
onde Mizar o espera ansiosamente. 


rava. Mizar virá 
sobre os rai 
m suas costas brilhar: e hora d 
á a altern a 
svie de todas as maneiras 


NINTENDOS? 


rmomento. Sei t 
se Menu e entre com 0 cóc 


Assim, você irá se 
um homem gigante de 


Army Men: | 
Sarge's Heroes 


Prowler, 


is Nintendi 
1080º a 
Snowhboa All Star 
| Façatodas as mar ai 99 
menu principal escolha a opção perte ) B TOBWL 
Training. Agora, escolha seu surfista e No modo Death Match, Riff Mission sta 
a prancha. Durante o percurso de s novas são disponíveis Forest | 
treino, escolha uma manobra bem fácil Hoover M 
naTrick List (como o Lien Air. por Tiki SIP 
exemplo). Quando pular ta rampa, faça. Snow Mission BLIZRD 
amanobra. Enquanto você ainda 3 Ss 


GUDDESS. 


| estiver no ar, pressione [= duas e Vá para o Cheat Menu e FortPlastro  GNRLMN 
vezes. Issa trará a lista de manobras Segrch Mission ATTTRT 


na tela novamente. Agora. escolha uma 
| manobra que você ainda não executou 
| (como o 1080 Air) e termine o Lien Air. 
| O computador irá pensar que você 
| acabou de executar um 1080 Aire lhe 
| dlará o crédito por isto! 


Showdown — ZBTSRL ' 
Sandbox  HTKTIN 


| (A Eug' 's Life | Lamborghini j 
Tonas as fases Na tela de s Carros bônus Ganhe carros exúticos. 
Í completando as fases nos níveis de 
dificuldade mostrados a seguir 


Nível de dificuldade: fácil Arcade: Basic 
Series (Ganhe um Porsche 959) 
Arcade: Pro Series (Ganhe uma Ferrari 


DO 


| em cima do tapete verde e olhe (aperte 
Cf para usar a visão de Banjo) para o 
quadro de Bottles (a marmota) duas 
vezes. Depois de completar cata 
quebra-cabeça e receber um código, 
coloque-o no mural do Underwater: 
Castle (Castelinho de areia) na Treasure 
Trove Cove, usando a bicata da 
Kezonie nas letras que ficam no chão, 


Entre novamente na casa do Banjo e 
revelar um novo quebra-cabeça e este. 


a bicada da Kazooie para escrever a 
palavra CHEAT Feito isso, digite as 
seguintes combinações para acessar 
vários truques diferentes. Não se 
esqueça que para código que você for 


botões Ae B simultâneamente. O seu 


esta arma e pressione os 
hotões À e B ao mesmo tempo. Sua 


“arma terá um novo efeito todo especial 


ae 
jogador (1 Player). Vá ao circuito 
Coventry Cove e corte caminho no 
celeiro onde você irá encontrar uma 
pilha de feno. Dentro tas pilhas 
próximo à estrada há uma caixa. Bata 
a Caixa e você ouvirá o narrador dizer 
Groove. Ao terminar a corrida, vá para 
atela de opções para a palavra Cheats 


de uma tas pontes há uma rampa à 


| siga até a área que lembra um vilarejo. 
| Do lado direito da pista há uma casa 
| com o teto achatado. Pule de uma 
| maneira que seu carro caia sobre este 
telhado. Agora dê marcha-ré e quebre 
a caixa para ativar a nova opção. Nela, 
você terá duas novas câmeras além 
| das normais. 
Novas fases no Battte Mode No início 
| do jogo a maioria das fases do Battle 
Mode está fechada e precisa ser 
| liberata para que você possa competir 
ig Paraiso, entre no 
encontre e 
ppedigs peca 
todas as pistas. Você deve conseguir 
cem pontos em cada fase para 
funcionar. 


| Para um melhor desempenho, use o 
carro de polícia. Só ele pode fazer os 


| ConventyCove, na área onde há 
flechas apontando para à direita, vire à 
esquerda e pule para pegar uma caixa 
que vale cinco pontos. Quando cair em 
| uma ilha com uma estrutura de pedra, 
à sua frente terá uma rampa com uma 
caixa que vale dois pontos. Atrás da 
pedra, à esquerda (se você estiver: 
muito rápido, não poderá ver) existe 
uma caixa flor. quebre ela e termine o 
circuito para habilitar este código no 
Cheat. 


Limite de tempo no Batile Mode Para 
ativar limite de tempo no Batile Mode, é 
Só terminar creio Inferno te 


GR rio 


Todasasarmas:A, >, CV, 3,0%, 
Aee. 


Buck Bumible 


Select selecione Puzzle Game. Usando 
o direcional, digite esta: 

tela do mapa com as letras; €- duas 
vezes, 9, W.LRLReLeRao 


as no modo Arcade. Na ela com o 
nome do jogo, pressione B, €-, => e B. 


Carros você tem de fazer o 
cem to 


co mta 
“ii amoam 
sina 


menos vinte em cada fase e vença 


todos os chefes. e fizer isso em todos 


1) Vá para a tela de seleção: 
le fases: 2) Aperte Start para vera 
nova opção chamata Costumes; 9) 
Selecione Costumes, aperte o botão À e 
selecione a roupa que quiser. 


alenção nestes símbolos! 
C= paus; H= coração; D = Diamantes 
eS= 

2=h€ 5H TOC OC 0C 
3=40 5H 10590 46 
h=AC 70 6H 65 2H 
5=6H 2H AS 5H 6H 
6-9D 100 JD JH OH 
790 10H 10H70 5H 
8=-AC 70 BD 5C OH 
9=60 4H 9H 6H QC 
10=7D 10H AH 98 6H 


Alpine Islands 

N=7048 90 7H 0H 
12-60 40 9C BC AC 
13-50 90 JH 60 AC 
14=2H 30 9D 3D 2€ 
15=4€ 5H 08 AC BC 
16-80 JS 2H AD 6H 
17=6H 2H DO 78 3H 
18-60 KH TOMAC 35 
19=2H 30 7H 6C 100 
20-60 JC 3H dC OH 
M=AC 3S 30 7H 9H 
2-9 60 2H 655 
23-26 30 70 00 80 
24 = AC 7D 68 JO UM 
25-40 JO 30 JH KH 


aparece 
Press Start, 0? sete vezes. 
Feitsso, você rá direto para a tela de 
eegttiao 


mente, A cy od 
lance um Homing Cluster em seu. 
oponente, Se acertar, você verá o 
presidente pulando fora da nave. 
Diferentes visões na tela de seleção de. 


heliconteros Coloque o cursar sobre. 
Chopper, mas não escolha ele ainda. 
Dê um toque na tecla L. Você irá para. 


pressione 
01,03, €e Cy. Agora vá ao 
Menu de Opções e veja as novas 
opções disponíveis. 
Jogue como Sumo Santa Com este 
truque você vai jogar com o 
personagem que parece um lutador de. 
sumê com roupa de Papai Noel Na tela, 


de seleção de. 
peste 


lilo de interoga- 


Enc 


E 
para o Sumo Santa aparecer. 


Fa 
Fora em TEM 
Jogadores invisíveis VS. 

Mais faltas feitas pelo time que joga em 


e EESC EE EES 

E = So a 
sem, e DURAR maiores 

Mascote dotime MASCOTTS para começar €,3,€,3,B.A Start Se der DOUBLEVISION Dois jogadores podem 

Jogadores transparentes GHOST pe + certo, você encontrará o Gourikinatela PESADAS ss er e) 

Jogadores com cabeção NOGSIN CN. A pista US 101 será subsiuída de seleção de personagem. EREEFORALL Poder máximo com um 


met 
a 
feia Hills será substituída por 
San Francisco: segure L + 0%) + Cb. tisoemáno 
irem Crrmmanta do 
por San Francisco. 


Eai | personagens (e veículos) 

ou CNY para mudar a visão TAPTHEZIPPERS Retirar os zippers 
o s (turhos) das pistas 

| OFFROAD Passar pela grama sem 


k 'n World 64 
| Carros Secretos Para escolher novos 

carros supertegais neste jogo, você 

| terá que quebrar os recordes das, 

| fases. Para saber os tempos mínimos, grande e' | Trophy Race Agora comece o jogo de 
| novo e vá em direção aos sapos que 
ficam pulando de um ado para otro 


Kong (Aperte Z + C€-:para desativar) 
— Com sete molas você faz o Super 
Duper Simian Slam. * 

Consiga a chave final de K. Lumsy Para 
isso, você precisa ter a moeda ta. 
Nintendo e tia Rare. Quando tveras 
duas. há uma porta nó Hideout Helm. 

| que você pode abrir com as duas 

| moedas. Depois de abri-la há uma 
banana Fairy e a última chave. 

Pegue a moeda da Nintendo Vá para o 
minigame do Donkey original.Se 
vencer quatro níveis com apenas uma 
vidla, você ganha a banana dourada. Se 
| fizer isso de novo, ganha a moeda da 
Nintendo, 


| Um deles vai ter uma crista vermelha ] Você 
 racabeça que nemum gal Atopee ter 5000 pontos no jogo Jetpack 
esse sapo e ele deverá desaparecer. Parar de nadar imediatamente 
| Recomece o jogo, acabando-o ou Enquanto estiver nadando aperte Of 
| apertando o botão Reset e Drumstick Aumente a saúde Pule num Tag Barrel 
estará na tela de seleção de | para mudar seu personagem. Quando 
| personagens. sair, sua saúde terá aumentado, 
| Paraj Para jogar com o = 
| relógio. é preciso bater os recordes de 
TT em lodo os orcs. ho fosso, 
| você poderá correr contra o TT. Ganhe acesso do God Mode, de todos os. 
| dele em todos os circuitos e recomece níveis, armas, munição, mapas & 
| | ojogo (apertando Rese). Depois de energia: 
| fazer isso, ele deverá estar disponível Coloque o password: 7TJL BDFWBFGV. 
na seleção de personagens. Derrotar JVVB. Vá para o Features no menu 
TT é dificil em quaisquer percurso que principale você terá todas as opções. 
pe então pratique bastante! Fases secretas Existem diversas. 
raid 
| — Encontre duas bananas-Fairies e Level - 
abrao DK Theater, Aqui dá para ouvir e 
um Rap ou irao cinema. Level 12 - Altar of Pain 
; iria ie Você BR — Encontre seis hanana-Fairios abra. PAMEERRRE Edo 
Íniciai na tea de reco: Hot Times, Newark Grass Hopper poderá colocar quantos códigos | o DK Bonus. ocê pode jogar alguns Level 32 - Hectic 
atecla direcional para baixo Russia (E) Rocket  ntiser Lembre-se que alguns deles minigames na Rambi Arena e na Level 29 - Dutpost Omega 
astra rolante (oal a Enguarde her Leyel30- Tear 
onde vem as placas). Em seguita, — Encontre dez banana-Fairies para Level31 - Inthe Void 
segure a Alavanca de Controle para o abrir Bosses. Você pode lutar contra Para usar estes. 
lado esquerdo por 35 segundos códigos na tela título: uns inimigos que K. Rool envia. o teve escolher o nível 
fizera uma ea e: = Encontre quinze banana-faries e Me Die. 
ra esteira e dizer a frase | Love: Rallizd abra o Krusha Batile. Você pode Level 02: esnr 9bjz 6802 Ivk? 
Job. Isso o truque deu certo. Jogue com Denitron pressione A, B, R. conrolaro Krusha no Batile Mode. Level 03: c9lr 9hjy 6822 uk? 
Para acionar as luzes ou asirene do Lepect | — Encontre vinte banana-feiies para Level O: jr 9bjg 6849 34k? 
carro de polícia, pressione duas vezes À abrir os Cheats. Vá para o Cheat Menu uk? 
o botão de freio e em seguia. LER pay, edivirta-se, Level 6: fsdr 9bjg 6889 lvk? 
pressione uma vez o botão do | Veja Banjo e Kazooie No começa do Level OT: f9br 9hjb 6829 uk? 
Esse iruque Demonica ,C6-,R.>, W.R.Re jogo, dolado defora do DKsShower BETE Ro 
para acionar as luzes do ônibus. | há uma foto da duplinha. Level 09: g97r 9hc3 698 wbk? 
escolar. Demitron 4, C€,R,2, 4, LLe | | Movimentos especiais de DK Com os Level O: hsbr 9bcz 69h8 mbk? 
Usenitro (turbo) durante a corrida Faça Cy BLABBERMOUTH Todas as buzinas seguintes números de moedas. você Level: h93r 9hcw 69kB ch? 
o mesmo procedimento do truque Be CER VRReCS mudam de som | ganha estes movimentos. 12. jstr 9hcg 49m7 Abk?: 
anterior, natela HotTimes. Usando um Gore P,CE,R,€, VR REC BVEBYEBALLOONS Computador não BAR — Com rês moedas você fazo Simian  PRANENS NE SA 
dos camosmais (mudando a Mon CEL RROS pode usar armas  stm Level 16: ksxr 9hog 6977 mbk? 
cornatela! camos)façãa Niki P,CE,R >, b.RReA | NOVELLOWSTUFF Nenhuma banana no. BRR = Com rês mocias você fazo Baboon  BRNIAL MMS LV 
sogiênciês vzs acta de BA AR noi mutiier  lestlageiZ parasaro Laine Pad ANTES TT 
acelerador, freio, acelerador. Ublize. Sonork h, CER. 3, V.LLecf Bananas reduzem a BRR de Donkey) Level 17: gr 9bb3 69y6 we? 
este trunfo com cautela. Você só Tenmuron 9, CER >, V.LLe velocidade | = Comseiemosdesyocêfazo Gorila BANEENT ATO 
a > JOINTVENTURE Jogar o modo | Grab (aperte B paractivar os levers) Level 19: mr 9hhy 6926 ck? 
 Atventure em 2 pessoas | — Com cinco moedas você faz o Strong | 9bbg 


a ES Level 20: ij 


no botão direcional: 


a am Sl emeo 


Modo Cabeção Ache tadas as habes na 
fase 2. 


Ache os: na 
pi nn 
Big Gun Derrote todos os inimigos na 
fase 3. 
bd 
Tombies Rápidos Ache todas as habes. 


| de pistas e procure Hawaii Track, que. 
| está logo após a pista European Grand! 
| Prix. É animal! Até vulcões em erupção 
| aparecem nesta pista. 
| Piloto Dourado Vá para omodo 
| Bibiton e selecione o piloto Driver 
| Wiliams. Usando a Alavanca de: 
| Controle, mude o último nome 
| (sobrenome) para Pyrite. Agora vá para. 
| atelaniciale entre novamente no 
| modo Exiiin, Verifique a tela de 


Ca E | 


(sobrenome) para Chrome, Agora vá 

| pata atela incial e entre novamenteno | 
| modo Exibition, Verifique a tela de 
seleção de pilotos e repare que o piloto 
prateado está modos 


| até que a cor do uniforme e dos 
enuipamentos mude, 


Entre no 
modo Fastest Mode e derrote todos os 


ltaores em menos de umminuto. 
| Feitoisso. Robert estará isponíveLna 
| tela de seleção de personagens. 

Obs. Para fazer este truque, você terá 
que usar um lutador com estrela Esta 
estrela é conquistada quando você 
termina o jogo. ] 
i Entre no modo | 
Rodeo Mode e fique vivo pelo menos 
um minuto (ou mais), Feito isso, a! 
mimosa estará disponível na tela de: 
seleção de personagens. Existem duas 
| cores diferentes: marrom e malhada. 

| Obs. Para fazer este truque, você terá | 
que usar um lutador; com estrela. Esta. 
eng | 


| quer mesmo litar com Joker; derrote 
| todos os cem lutadores na opção 
Survival Mode, Feito isso, o palhaço. 
Ee a 


ng bi 
| Master Challenge, escolha qualquer 


| eb hRio RD 


Mia staama a 
dusteos LM LE a0S E 


Mísseis Solaris infinitos Aperte B, 
tuas vezes, Z, , Je 0 duas 
vezes 


ss 
Sia vezes e A 
vezes 


Btrês vezes, L,R. €uma veze 


abiuas vezes k 
Sn recem 


está escrito Press Start, pressione À, R, 
€,3,V, 01, Ce Cy. Você 


faça o seguinte código também 
IES 1€.ele e 


LZRCM,CV,C6,C>, 
Você ouvirá um ruído se for feito 


estes 
passos: 1. Vá para o canal do Foguete 
(Pain in the asteroids); 2. Alcance o 
Va casi 
asteróide; 3, Jogo até conseguir 
Cicero 

e 

num asteróide. 


ir ai 
rala 


| 
ER 


«Let 
Cenas RS 
CELA) te 300 
Corda noturna 0, 0,44, NV. cabeças de insetos para habilitar este | 
LE L>,leet> | moto: os insetos ficarão vestidos com | 
calças! | 
| Personagens extras e fases novas no | 
sevocê te Formiga Azul encontre o totem | 

) o 


pressione L, R.L,ReZ. 
fotruque só 


Modo turbo Vá para a tela de códigos 


CalBall, à TURBO TIME. Seus 
CELA o Trace Z Petr quão 
| pressionado 
EV,09,0V. 0.09, 05.0 Fama mea enem RR 
| a der certo, aparecerá a tela a palavra escondido em lchor (na Military 03,09, Cy, CE el. Você 
CSLA,CA,CV. 05.04.05 abaixo do nome do jogo. Base, jogando com Juno ou Lupus. ouvirá um som confirmando o código e 
Olhos de Peixe: C++, >, AEE SEEC a opção Unlock Words irá aparecer. 


Magenta em Eschebone, encontre o Selecione esta opção e coloque Yes. 
totem em Sekhmet com qualquer: para acessar todos os mundos, aperte À e B ao mesmo tempo durante. 
personagem. ra E a partida. Isso fará o visual da 


Tribal Fêmea depois de pegar a chave. esquerda mostrar quantas linhas você 
ou em um nívelmais la mina, encontre o totem na fase eliminou. 
Mine, de Rith Essa (somente com 
Vela), 


Temite Metálico encontre o totem 
escondido em Sekhmet. jogando com os 
TEIA Re 
fermite Roxo encontre o totem. tela pressione, L, R.L, R. 
Abrir todas as fasese ; Times extras Se você terminar e vencer BESXILL OE UE Eprc 
02,02,04,C6, 04,006. aligaemgualquertificuidade, você PESE 
Se funcionar, todos os estágios ficarão. Termite Zumbi encontre o totem 


| Agora pressione R. À. Z, B, À.L, L,. Você 
| escondido em Tawfret. jogando com. ouvirá outra campainha. Agora 

Lupus. 

Termite Besouro jogando com Vela, 
encontre o totem em Tawfret 

King of the Hil (fase do multiplayer): 


LR, L, R e espere a campainha, em, 
seguida pressione, 0», ,7, 013, LR, 
Ra Start e ver o 


pressione, L, RL, Re espere a 
campainha. Agora pressione 0, À. Z, 
B.A LL. Pressione Starte confira a 
bola maluca. 


com estes códigos quando sua bola 


Uma (Nintendo. 


estiver rolando na pista. Os códigos só 
poderão ser utilizados uma vez por 


Bola Extra: três vezes L e três vezes R. 
Duende Branco Extra: três vezes Re 

três vezes. 

Bola Turbo Extra: duas vezes R, duas 


mais 30 tiros 

bofães: 05, 06,0, es eR 
Comece com um mini lançador de 

foguetes e mais 30 tros Pressione os 

botães:R.L.C6-, dna da 

botões: | or Eloi 


Pam es 


Todo mundo com os pés grandes 
Pressione os botões: NR. 7.0» e 


te 
Eliel da 
REP.Lece 


mt F osna 
nie Prom bases ee 
=> nos controles um e dois para 
controlar as seis caixinhas que estão 
na parte de baixo da tela. Por exemplo, 
| se o código é 123-123, isso quer dizer 
| que você deve pressionar o botão À 
| uma vez, o C+- duas vezes e 0 três 


| vezes no controle um e a mesma coisa. 
| no controle dois, Sacou?. 
| 123-123: Vitória com um golpe só 
012-012: Modo Noob Saibot 
020-020: Chuva vermelha (somente no 
| estágio do Rain) 
050050. Combate explosivo. 
] [02-002: Armas não podem ser 
À derrubatas 
100-100: Arremessos não permítidos 
| O10-D1O. Max Damage não permitido 
11-11. Várias armas caem na tela 
222-222: Começa com uma arma 


qualquer 

3933-933: Kombate Randper 
Mlli-Llli: Começa com armas em 
punho 


5655-555: Muitas armas 
| 666-666: Kombate silencioso 
| 321-321; Lutadores cabeçudos 


Seleção de estágio 
DIO: Goro Lair 
22-022-The We 
093-033: Eder's God 
 Oi-Ohd. The Tomb Stage 
| 055-055. he Ram Sage 
| Dt-066: Snake Stage 
101-101: Shaolin Temple 
2092-202: Living Forest 
03-30 Prisão (estágio do ventilador) 
313-3lce Pit 


Slide L + CN/ + 0 + paratrás 
Directional Ice Blast Ny 3a > + 


Abit oa a >5+0W 
Ve e+cy 


cantora 
Player Record e nas próximas duas. 
telas e coloque o nome do jogador e o 


RCQTBLL Modo Raquete. 
SLPNSLO Moro Tropeço. 


eduaes bs ce, CE RRA 


Pon pi dao 
o goleiro saiu da frente do gol. 
É só partir para o abraço! 
Fada ar É) 
E 
Ebor Na tela de escolha de times, 
pressione rapidamente a seguinte 
irr Lie. gi 


FLASH. 
E = v 
> 


ee 

Nívelh: 1, €,05,04,09,€, 
Chet , 
Nível5: P,CAb, CA, E, 0M,C6, 
Ve> 

Nível7: ,5,01,CV, 01,0, 
[3,05 

Nível: 4, 6,01, 4.01,0>, 
Ceet 

Nível13 d.06,,0V, PCM, 
vet 

Nível 1h: , Cb, 05, 06,0, 


CA, ecl 
Nível 16: €,06-,09,06,0%, d, 
(Bete 


corretamente, você ouvirá um ruído. 


Agr, ilumine a pista Vegas, segure Z 
eaperteA, 


(entre a placa e o préstio) e cruze ou 
toque na linha central Seu tanque se 
Encherá automaticamente. 


The Tunnel 

Pikachu com uma bola Antes de entrar 
na caverna, dê uns cliques no Pikachu | 
| paraelefuiresubiremumabota. | 
Pikachu com um ovo Átraia a atenção 


| Magnemite e Magneton Estes Pokémon 
eso no fim lote Fotografe um 

| teles separadamente. e na segiência, 
 junte-os com maçãs, 


Uma maçã entre os dois e depois veja o 
Chameleon. 


Gangue Charmander Não arremesse. 
nada no ovo que está interrompendo o 
caminho. Jogue maçãs na direção dos; 

| dois Charmander, Logo aparecerão 
mais, 


Magmar Árme uma briga entre os dois: 
| Pokémon que estão mo fala faso. 
| Toque a flauta se quiser. 
| Moltres Derrube o ovo que estáno 
trilho e espere o pássaro sair la lava. 
Growlithe e Arcanine Acerte bolas de 
os três fossas de lava e espere o 
oua sua forma evoluída 


aparecer. 

Magikarp Arremesse bolas de gás ou 
maçãs na água para tentar fazer o 
pene aparecer 
Charizard Derrube o Charmeleon na 
lava e aguarde a sua evolução. 


The River | 
Poliwag Atire holas de gás no Poliwag 
Que está sozinho para ele se encontrar 
com outros dois. 
Magikarp Em qualquer parte do io. 
Jogue maçãs ou bolas de gás na água 


Bulbassauro 


de gás. Tente ficar enroscado, Atire 
ola de gas no pato e clique, 
Metapod Use hotas de gás para vê-lo 


fase. Vaiaparecer um terceiro. Acerte 


cantores. Salve todos das garras do 
Koffing e veja uma surpresa no final da. 
fase. 


Koffing Use o acelerador para chegar | 
bem perto e toque a flauta. | 
Magikarg Atire maçãs na primeira | 
Piscina natural para ver o Pokémon a 


água, Í 
Weepinbelle VictreehelO Weepinbel 


está rodeando a segunda piscina 

natural, Derrubando-o na água com 

Luma bolada de gás ou maçã, ele evolui 
Victreehel. 


Articuno O pássaro de gelo saí do ovo 
estimulado pela dança dos Jinx. 


Staryu e Starmie Descendo a cachoeira. 


perto: 

The Tunnel Antes de terminar o estágio, 
olhe para a direita e fotografe a sombra 
de um Pokémon refletida na parede, 
The Volcano Jogue urna bola de gés. 
elentro do vulção que está no início da 
fase. Vai surgir uma fumaça com a 


todos os quatro hotões C eo L ao 
mesmo tempo. Enquanto segura estes 
hotões, espere até ouvir um ruído, Isso 
quer dizer que o truque funcionou. 
Escolha Start Game, e quando o nome 
tla cidare aparecer, aperte Starte 
pressione para cima ou para baixo. 
para mudar o país, e esquerda ou 
tlireita para mudar a cidade. 


Jogue como Myukus, o Alien 
NOTST (com zero e não a letra 0) na tela 
de Password. 


Jogue com outro Alien Para jogar com 
um Alien (de nome impronunciável, 
Password: BIG. Seu 


Status perfio. 


as roupas 
ade Claire e Leon, escolha o nível de. 
| dificuldade Normal, comece o jogo, vá 
| para a telegacia de Raccoon e não 


que estão bem à sua frenee você verá 
Um zumbi que não estava lá 
anteriormente, Dê uns tiros nele e 
quando cair; vá para cima e atire 
novamente, Abaixe-se e pegue uma 
chave especial Vá para a sala de 

| Tee o 


cal comme ni 
Vença o cenário Ana dificuldade 
Normal com Claire ou Leon em menos 
de nuas horas emeia. Depois disso, 

| salve o jogo é sua nova arma estará 

| com você. 


modo Multiplayer. 

REU o 
8 

Nivel4R, 06,05, 04,05, 05, 
tee 

Nível5Z, 02,0, 06,02, 05,7 
el 


fam no oi o re 
ApereZ, CE, CY, 06, L REC 
Corra com motos menos potentes Para 


correr com Scooters, aperte Cb, =>, 


CALCELLLece 


Setup e pressione: 

aaa 
Cheats irá aparecer na! 

RD 


repetidamente. 
Ze 0s quatro botões C. Logo a opção 
irá brilhar, Faça isso com cada uma. 


premiado com uma tela de Celebração 
eo código para pegar o Formula 1. 
Agora você está no caminho para 


encontrar: Alcatraz. Siga os seguintes 


passos: 

1, Na tela de escolha de carros, segure 
C+-, depois 7. Solte ambos os botoes e 
pressione para esquerda no direcional 
2. Na tela Setup, segure O, depois Z. 
Solte ambos os botões e pressione 
para cima no direcional. 

3, Natela de escolha de carros, segure 
Cy, depois Z. Solte ambos os botões 
pressione para baixo, L. R. 

|, Volte para tela de escolha de pistas € 
escolha a pista secreta /: Alcatraz! 


| Cheats 
Fog Verde Após pegar o Keycard na 
Prisão, ative o console e volte para a 
área aberta. Entre no corredor no meio 
la parede para alcançar outra sala. 
Atire no helicóptero e suba as escadas, 
| Siga até o final use o Keycardna ] 
| console. Agora vire à direitaesigaa | 
parede da esquerda até o próximo 
corredor, Siga a parede da direita até a. 
| primeira abertura e entre no corredor 
| para ativar o Oheat. 

ininhos Vá para o 


Personagens Fininhos! 

Temple of Fire. Saindo do Warp Point. 
passe pel pride igaaté as 

| cachoeiras. Aravesse para o outro lado 
| nadando e siga pela direita para subir 
| as escatias. Passe todas as portas até 
otogo. Passe pela abertura maior e 
entre em uma abertura estreita. Siga o 
| corredor até o muro de fogo, Use o 
 Fambeau par entar em um novo 

| corredor e siga porele até o final para | 
 atiaro Cheat 

| Papele Caneta Após ligara 


eletricidade, transporte-se para. 
| Mortant Street. Queens e entre no. 


elevador. Suba até o 
topo (use o 04) e 
quando sair siga paraa 
eita. Pule no buraco no 
chão e entre no corredor, siga: 
| pela direita e pule sobre o chão que 
lesada para ativar o Cheat. 


Jogue como Dupyie (Esqueleto 
Entrando no Asylum: Undereity siga em 
frente e escale a beirada, vire à direita. 
eescale a próxima heirada até o topo. 
| Vire à esquerda e pulo no duto para 


ativar 0 Cheat. 
Seino do Warp 
| Pointem Gardel County Jal saia da 


| Vire à esquerda e siga pela parede da 
| direita para entra no próximo corredor. 
| Vá em frente até a última cela e entre 
para ativar o Cheat, 

| Jogue como morcego No Asylum 

| Playrooms. Vá até a mesa de bilhar na. 
| sala e jogos para ativar o Cheat. 
Modo Cabeção Da Sexta porta de 
caixão (Coffin Gate Six), atravesse a 
caverna e vá até 0 jardim. Desça as 
escadas e atravesse a porta, Atravesse 
es próximas portas até uma sala com à 


| estátua de uma mulher, Vire à direitae | 


| atravesse as duas próximas portas, 
Desvie das bolas de fogo e siga até a 
próxima sala. Siga até a próxima sala 

| com lâminas e até a sala com aestátua | 
| de um homem. Vire à direita 
atravesse as próximas duas portas. Vá 
| até o buraco com uma lamina e mova o 

| bloco para seguiro corredor, Chegando 

| nautra sala, siga a parede da 
| esquerda e mova o bloco para seguir: 
até a próxima sala. Siga até a sala de 
pestestais de tijolo e siga pela parede 
fla direita para sair. Na próxima sala, 
pule os pedlestais para chegar do outro 
lado, Atravesse as tuas próximas 

| portas para entrar em um labirinto. Vá 
em frente, pegue a primeira passagem 

| da esquerta e vá em frente até a 

| parede. Vire à direita e siga em frente. 


Shadow Man em Chamas Vá para o 
| Temple of Life e siga o corredor até 


Uma sala. Use o Baton no pedestal Vá | 


| em frente e entre na quaria aberiura e 


| sigaaté o altar para ativar o Cheat. 


no menu principal da tela titulo, e com 
iluminada, 


análogo. 'P no direcional análogo, V, 
PALV, CP LRZ EC, Pro 
direcional análogo, B, >. C€- e Start. 
Você ouvirá uma voz dizendo Yeah! 
Agora você poderá escolher todos os. 


( “Ni nitendo”) 


| 
] 


los, toas as pranchas e todas 


Código Personagem 
veggieheaven Skinny 
cheatingisbad Mr Mackey 
elvitives Ea 
outrage Big Gay 
hawking Ned 
slapupmeal  Starvin Marvin 
Phaert Philip 
Taft Terrance 
dlorothysfriend Mr. Garrison 
lovemachine Chef 
checkataco Wendy 
fistnchips Pi 
Kickme: Ike 
alwoman Mrs. Cartman 
goodscience - Mephisto 
staringírog — Jimbo! 
majestic Alien 


| 


chegue té topo damontanhao 


nho o 
| até o topo da montanha. 

| 3 Jogue-se de um canhão at ala 
flutuante e hata na caixa amarela 

te B moedas vermelhas 


5: Com o boné de asas, entre no 
canhão da ilha e se atire no meio dos 
anéis de moedas 

| 6: Dê 3 sentadas no poste no quala 
bola de ferro está presa 

7.100 moedas 


COURSEZ: 

1. Derrote o Giant Whomp no topo da 

forleza 

| 2: Suba até o topo da torre 

3: Atire-se até o mastro e desça para a 
| plataforma abaixo. 

4: 8 moedas vermelhas 

5: Caia dentro da gaiola flutuante 

6: Jogue-se do canhão até a quina da 
parede da direita 

7.100 moedas 


1: Entre no navio e abra os baús na 
sequência correta 

2: Pegue a estrela que está grudada no 
rabo da enguia 

3: Na plo túnel prt do 


6: Pegue o boné de metal e 
tlesça até o fundo da água. 
7. 100 moedas 


COURSE 4: 

1; Entre na chaminé e desça até o 
final do toboga 

2: Leve o bebê pinguim até a sua mãe 
3: Entre na chaminé e ganhe a corrida 


5: Aposte corritia com a bola de neve 
até o corpo do boneco 

6: Atire-se com o canhão até a árvore 
do outro lado e chegue até o topo. 
7.100 moedas 

COURSE 5: 

1: Derrote os cinco fantasmas. 
pequenos e o fantasma grandão 

2: Derrote cinco fantasminhas e o 
fantasmão no carrossel 

3: Na biblioteca, chute os livros na. 


6: Com o boné invisível e vá para o 
sotão e entre dentro do quadro. 
7. 100 moetias 


COURSE 6: 

1. Suba no dinossauro e siga até a ilha 
28 moedas vermelhas 

3: Com o boné de metal siga o 
caminho na água e entre na porta de 
metal 

No labirinto de gás dê uma 
cambalhota para trás em cima do 
buraco da toupeira 

5: No mesmo labirinto, dê um salto 
paratrás na parte afundada do chão 
6: Onde as pedras rolam, salte de 
parede em parede para alcançar a 


abertura 
75100 moedas 


COURSE T: 

1: Derrube os Big Bully na lava 

2: Derrube os três Bullies, e depois o 
Big Bully na lava 

3: Voe até a grade no canto ta fase e 
atravesse até o outro lado do tronco 
bs: B moedas vermelhas 

5: Entre no vulção e chegue até o topo 
&: Entre no vulcão e chegue até o topo. 
pegando o 20. caminho 

7.100 moedas 


COURSE 8: 

1; Pule na pata do 
abutre que está 
voando sobre 
apirâmide 
ZEmuma 


4; Suba nos quatro pilares, entre na 
pirâmide e derrote as mãos de pedra 


1: No topo do submarino 

2: Abra os baús na sequência correta 
3: 8 moedas vermelhas 

4: Passe por dentro de 5 anéis azuis 
que saem do jato de água 

5: Passe por dentro de 5 anéis azuis 
Que saem do rabo da arraia 

6: Entre invisível na gaiola dentro da 
água 

7. 100 moedas 


COURSE 10: 

1; Suba até o topo da montanha 

2 Jogue a Big Buly de gelo para fora 
da plataforma 

3: Dentro do prédio de gelo no começo 
la fase 


4: Pule na criatura com a hélice na 
cabeça e voe até o outro lado 

5: No mesmo local. suba no casco de 
tartaruga e pegue as moedas 


vermelhas f 
| 6: Use a casca de tartaruga para subir 
| arampae entre no iglu 
| 7.100 moetas | 
| COURSE TI: [5 
1: Use a plataforma com as setas para 
chegar até a torre alta | 
2: Suba nailha maisalta doestágio | 
3: Descubra os cinco lugares secretos. 
da fase 

| 4. Drene a água. suba no topo do 
| elevador e pule até lã embaixo. 

| 5:8 moedas vermelhas na cidade 

| submarina 

| é: Use o boné azul na cidade 
submarina e pule de uma parede para 


COURSE MZ: 
1: Notopo da montanha 
2: Agarre 0 macaco no topo da 
montanha 


COURSE 13: 
1: Como Mario gigante. desça no 
| cano e derrote as cinco plantas 
| camívoras 
| 2: Como Mario pequeno, chegue até o 
| topo da montanha 

3: Ache a tartaruga como Mario. 
| pequeno e ganhe a corrida 

4: Ache os 5 lugares secretos, como 
Mario gigante 

5: Ande pela ponte de madeira e pegue 
| as 8 moedas vermelhas 
| 6: Dê uma bundada na piscina entre 
| no buraco pequeno e derrote a lagarta 
| 7: Pegue 100 moedas 
| COURSE Th: 


| 1. Dentro de uma gaiola 
| 2. Acima da Ta estrela. perto de 2 


| pêndulos 
| 3:“Pegue carona” no primeiro ponteiro À 
| dorelógio à 


| de Notopo da fase, airás do Thwomp 
5: Suba e pegue a estrela dentro da Za. 


COURSE 15: 

1: Em cima do navio pirata | 
| 2:No topo do castelo pegando um dos ] 

caminhos do 


&: Pegue as É moedas vermelhas, 
4:Pegue o caminho daesquerdae | 
chegue até a rampa de madeira. ] 
| 5: Siga o mesmo caminho da estrela 
anterior e salte os triângulos. 

6: Jogue-se do canhão até o centro do | 
arco-íris | 


É - Aquário: entre no buraco ao lado da 
fase 3 e pegue as B moedas vermelhas | 
entre no buraco ao lado da 
fase 14 e pegue as 8 moedas 
ver 
Estágios do Bowser: B moeilas 
vermelhas nas três fases | 
Switch Palaces: 8 moedas vermalhas 
nastrêsfasesdosbonés 
Caça ao Coelho: Agarre os dois coelhos: 
amarelos do subterrâneo | 
Toad: Converse comosToads que | 
estão pertodasfases 6,120 15. | 
E 


RE 
perEanagem, 


senjiência com o direcional digital: 
1,€, Ve. Apalavra Cheat 
Menu irá surgir e todas suas opções 
estarão habilitadas. Divirta-se! 


| opção Passcodes e escreva a seguinte 
| palavra: HALIFAX?, Daí, confirme na. 
| opção Enter Code. Nada irá acontecer. 
| Agora, nesta mesma tela, escreva o 
código IYNGWIE!, e mais uma vez 
confirme a código no Enter Code, 
Prontinho! Volte para o jogo e você 
poderá jogar com a super transada 
Naboo Starfighter! Mas lembre-se! 
Isso só sera possível nas fases em que 
| não dá pra usar o Snowspeeder! 
Divirta-se! 
Nota: Se você estiver afim de desativar 
o código, digite HALIFAX? novamente, 
confirme no Enter Code, depois digite 
qualquer outra palavra e confirme. 
Jogue com o Tie-Interceptor Sinta 
como é pilotar à nave do inimigo com 
este truque. Primeiro, entre na tela de 
códigos e escreva a senha FARMBOY 
(aquela para jogar com a Millennium 
Falcon). Depois, coloque a senha. 
TIEDUP Escolha qualquer missão e, na 
tela de escolha de 
Veículos, vá 


Millenium Falcon. Coloque a alavanca 
de controle para cima e o Tie- 
Interceptor aparece. 
Escolha as fases Vá para a tela de. 
códigos e digite a senha DEADDACK. 


| Você poderá escolher em qual fase 


começar, inclusive os estágios de. 
bônus. Divirta-se! 
Jogue com um carrão Vá para a tela de 
códigos e digite a senha KOELSCH. 
Depois disto, entre em qualquer fase 
que a V-Wing pode ser selecionada. 
Em vez da nave, você encontrará um 
carrão preto irado! Mas fique ligado: 
não pressione o Start enquanto pilota o 
veículo, senão o game trava! 
Fase de bônus do AT-ST Para acessar 
a fase de bônus do andador AT-ST. 
entre na opção Passcodes e escreva a 
palavra CHICKEN. 
Todos os poderes Para jogar com suas 
naves super turbinadas, entre na 
opção Passcodes e escreva a palavra 
TOUGHGUY. 
Beggar's Canyon Aqui está a chance de 
pilotar um T-16 Skyhopper na terra 
natal de Luke Skywalker, Tatooine. 
Termine todos os estágios com 
mesalha de bronze para correr uma 
pacífica corritla atraves do deserto de 
Beggar's Canyon. 
Nos corredores da Estrela da Morte 
Termine todos os estágios com 
medalha de Prata para ganhar mais 
uma fase de bônus: você poderá 
enfrentará uma batalha alucinante 
pelos estreitos corredores da Estrela 
da Morte, igualzinho ao primeiro filme 
Guerra nas Estrelas ! 
Batalha de Hoth Termine todos os 
estágios com medalha de Ouro e você 
poderá jogar na terceira (e melhor) 
fase de bônus: a Batalha de Hoth 
original, igualzinha à do filme O 
Império Contra-Ataca! À nave. 
disponível será a Snowspeeder. 
Creditos finais Para ver o nome de 
todos os loucos que projetaram o 
game, entre na opção Passcodes e 
escreva a palavra CREDITS. 

Voe coma Millennium Falcon 

Este código vai realizar 

o sonho de 


a Falcão Milenar de Han Solo! Para 
jogar com ela, que é a mais querida 
“carcaça espacial” da galáxia. entre na 
opção Passcodes e escreva a palavra 
FARMBOY. Com direito a Chewbacca de 
co-piloto, mira automática e muito 

is! 


mais! 

Aumentar a dificuldade Então o game 
está muito fácil para você, bonzão? 
Então entre na tela Passcodes e 
escreva a palavra ACE. Que tal agora? 
Vidas infinitas Este é pra facilitar a vida. 
dos pilotos. Entre na opção Passcodes 
e escreva a palavra [GIVEUP Você 
ficará com vidas ilimitadas. Agora só 
não termina o game quem não quiser! 
Cineminha Se você quiser assistir a 
todas as segiências cinematográficas. 
dojogo (com exceção da cenas antes 
dos chefes). na ordem de aparição, 
escreva a palavra DIRECTOR na tela 
Passcodes. 

Sala de Música e Deshle das naves. 
Entre na opção Passcodes e escreva a 
palavra MAESTRO. Você poderá ouvir 
todas as músicas de Rogue Squadron, 
& ainda acompanhar um belo desfile de 
todas as naves do game. Se for usado 
junto com o código DIRECTOR, uma 
nova opção aparecerá acima da 
palavra Passcodes. 

Radar diferente Cansado de se enrolar 
com o radar de sua nave? Então entre 
natela Passcodes e escreva a palavra 
RADAR. Agora, os objetos que 
estiverem em maiores altitudes 


| aparecerão mais brilhantes em seu 


radar do que as naves baixas. 

Quem é esse cara?? Entre no 
Passcodes e escreva a palavra 
HARDROCK. Volte para a tela título e 
espere aparecer a demonstração do 
jogo. Quando iniciar, pressione Start 
para voltar para a tela título. Dê uma 
olhada na cara de nosso amigo Luke 
Skywalker. Tomou um susto? 


Mais um Rupee de ouro Além do Rupee 
dourado que você ganha depois de ter. 
encontrado as cem Skultulas, há um 
outro, escondido próximo a Goron City. 
Na frente da entrada da cidade há uma 
plataforma elevada com um círculo de. 
pedras. Fique no meio do círculo e 
toque a Canção da Tempestade. Uma 
gruta secreta irá se abrir. Entre no 


buraco e pegue o Rupee dourado 


(que vale 200 Rupees). 

Mais munição Como criança. vá 
2 para Lost Woods e procure o alvo. 
pendurado na árvore. Acerte 
com seu estilingue na mosca 

(quer dizer, faça 100 pontos) três 
vezes seguidas. Se conseguir, um 
Deku Scrub surgirá e lhe dará uma 
sacola para carregar mais Deku Nuts, 
que é a munição do estilingue. 
Sacolão de Bombas Como criança, 


jogue uma partida no Boliche Bombchu 
(localizado no Mercado). Vença a 
primeira partida e depois tente uma 
segunia vez. Se conseguir ganhar de 
novo, você receberá uma sacola capaz 
de carregar 30 bombas de uma só vez. 
Se você não for muito bom no boliche, 
há uma outra maneitra de conseguir 
esta sacola: vá para a Goron City como 
criança. Há um Goron doitão rolando 
por al. Use uma bomba para pará-lo e 
ganhar a sacola. 

Sacolaço de Bombas Se você já tiver 
pegoa sacola para carregar 30 
bombas no Boliche Bombchu. vá para 
Goron City e procure aquele Goron 
maluco que não pára de rolar. Use uma 
bomba ou um bombchu para fazer ele 
parar Antes dele começar a girar 
novamente, use outra bomba ou 
bombchu nele. Ele irá lhe parabenizar: 
por sua coragem e lhe dará a maior 
sacola do jogo, capaz de carregar 50 
bombas de uma vez! 

Leite na faixa Se você tiver uma garrafa. 
vazia, fique na frente de uma vaca € 
toque a Canção de Epona. À mimosa irá 
se sentir energizada e encherá sua 
garrafa com leite fresquinho, de graça! 
Ataque tas galinhas Quem é fá de 
Zelda já deve ter percebido isso: ataque 
sem piedade qualquer galinha com sua 
espada. Ela irá chamar por reforços e 
logo montes de galinhas irão aparecer 
voando na tela e te atacarão para valer. 
A sensação lembra um pouco o filme 
Ds Pássaros, de Hitchcock. Para 
escapar desta, é só sair da região que 
você estiver. 

Conserte a placa Se você deu uma de 
vândalo e destruiu as placas. 
indicadoras, ainda há tempo de se 
redimir. É só tocar a Canção de Zelda 
na frente da placa paa ela se 
reconstruir como mágica na frente de 
seus olhos. 

Musiquinha do final Logo após o final 
do jogo, quando estiver escrito The End 
ea tela estiver congelada, aguarde 
alguns momentos até começar a tocar 
uma música. Se você prestar bem 
atenção, notará que aquela é a canção 
que você criou para o Espantalho 
(Scarecrow Song). Espere mais um 
minuto e a música tocará novamente. 
agora com outro instrumento ou em 
uma oitava diferente. Isso acontecerá 
umas cinco vezes, até parar. Depois 
disso, desligue seu console e vá 
descansar um pouco! 

Quadros escondidos Quem disse que o 
Mario não aparece neste jogo? Dentro 
dlo Castelo de Hyrule, no local onde 
você encontra a princesa Zelda pela 
primeira vez, existem algumas janelas 
do lado esquerdo e direito. Vá para o 
lado direito e olhe através da janela. 
(use o botão C para olhar) para ver 
quadros com Yoshi. Mario, Luigi. 
Bowser e a Princesa Peach. Agora, use 
o seu estlingue [Slingshol) e mire na 


janela para fazer um Rupee vermelho. 
cair. Você ganhará 20 Rupees. Agora vá 
para o lado esquerdo e atire com o 
estilingue na janela. Um guarda irá 
aparecer e dará a maior bronca em 
Link. De quebra, ele ainda jogará uma 
bomba! 

21 gartafinhas Você poderá ter muito 
mias garratinhas (Bottles) do que as. 
quatro permitidas no jogo. Vá até um 
lugar com peixes que podem ser. 
capturados com uma garrafa (Zoras 
Domain, por exemplo). Use uma delas. 
em um peixe e antes que Link termine 
o movimento de captura totalmente, 
pause 0 jogo e substitua a garrafa que 
você usou por outro item. O item que 
você escolheu desaparecerá e uma 
nova garrafinha irá aparecer em seu 
lugar Você pode repetir este 
procedimento com vários items de seu 
inventário, Mas atenção! Tenha certeza 
de fazer este truque com objetos sem. 
utilidade (como a Claim Check ou as 
Deku Nuts), pois os itens que você. 
trocar por uma garrafa não poderão. 
ser recuperados. 
Dinheiro fácil! Um inseto (bug) 
capturado em uma garrafa se. 
multiplica portrês quando você o 
liberta. Para ganhar Rupees, solte os 
insetos e capture um em cada garrafa 
disponivel em seu inventário. Agora, 
venda alguns para o comprador de 
insetos do Market ou da Vila Kakariko. 
Mantenha sempre uma garrafa com 
inselo para fazer este esquema sempre. 
que você precisar de Rupees. 

Todas as Golden Skulltulas 
Skultulas espalhadas pelo jogo 
Legenda: 

LC - Somente com Link Criança. 

LA - Somente com Link Adulto 

N- Somente de noite. 

Floresta Kokiri - 3 

1. Atras da casa dos Irmãos Salie-Tudo 
(Kmow-Jt-AlL Brothers). LCIN 

2. Notelhado da Casa dos Gêmeos 
(House of Twins). LAN 

3, Jogue um inseto dentro do buraco do 
pé-de-feijão. LC 

Hyrule Field- 2 

1. Siga em direção à Vila Kakariko, 
atravesse a ponte. vire à esquerda e 
coloque uma bomba na árvore, LOLA 
2. No círculo de pedras, próximo à 
entrada do Vale Gerudo, LC/LA 
Hyrule Castle - 4 

1, Dentro de uma caixa, na Casa da 
Guarda, na entrada do Mercado. LC 
2. Toque a Song of Storms ao lado da 
árvore, (próximo a onde você acordou 
Telon). LC 

3. Na árvore, na entrada do Castelo 
Hyrule. LC 

4, Atrás do arco de pedra, depois que o 
Castelo foi dominado por Ganondorf. LA 
Rancho Lon Lon - 4 

1. Em uma árvore, assim que você 
entrar no Rancho, LC. 

2. Na parede externa do cercado dos 


Cavalos, 
À do outro lado da entrada. LCIN 

'), Em uma parede de pedra, do outro 
lado da entrada. LCIN 

en ea faco 


Vila Kakariko - 6 

1, Trombe na árvore próxima à entrada: 
ta Vita. LCIN 

2. Atrás la House of Skulltula. LCIN 

3, Na pilha de tijolos ta casa em 
construção. LCIN 

ki Na parede da casa do garoto, 

próximo à saíra para a Montanha da | 
Morte. LCIN 

5. Notopo da escada da torre de | 
observação. LCIN | 
| 6, Noitelhado da casa de Impa. LAIN 

| Lost Woods - 3 

1, Jogue um inseto no buraco do pé- 
le-feijão, próximo ao Skull Kid. LC 

2, Plante um feijão quando criança. 
Volte adulto e suba no pé-de-feijão. 
LAN 

3, Jogue um inseto no buraco do outro 
pé-de-feijão. LO 

Montanha da Morte - 4 

| 1. Na primeira caverna da direita - LC/ 
tá 

2. Em um pequeno esconderijo, acima 
fla entrada da Caverna Dodongo = LAN 
3. Depois da última pedira rolante, na 
me 


nino 

| de-feijão, na frente da Caverna de 
Dio =L0 

 SoronGiy- =p 

Lema ano 


pra 
esconlida atrás de um monumento de 
pedra = LAN 

Rio e Zora - 4 

1, Escondido na sombra da escada, 
próximo à cachoeira - LCIN! 

2. Trombe em uma árvore, próximo à 
entrada do io. = LC 

3. Bem perto do meio do rio, em uma 
parede do vale = LAIN 

4, Em uma parede. Um pouco antes da | 


4, Em umailha, no topo da árvore. 
morta, ao lado do simbolo ta Triforça = 
LAN 

| 5. Jogue um inseto no buraco do pé- 
| de-feijão, na frente do Laboratório = LC 
| Cemitério - 2 


=LCIN 

os resto ro aco do pó= 
dle-fejão, do lado esquerdo do 
cemitério = LO. 

| Sacred Forest Meadow - 1 

1, Ao leste da escadaria = LA/N 

Cratera da Montanha da Morte = 2 

| 1, Jogue um inseto no buraco do pé= À 
| de-feijão, próximo ao poço de lava = | 
Lo 


2, entro de um caixote, junto 
entrada = LC 

Vale Gerudo 4 

| 1, Na parede, ao lado aponte e 
tronco = LCIN 

| 2. Ars a cabana ds carpinteiros - 
LAN 


3. Debaixo de um arco de pedra - LAIN 

| 4 Jogue um inseto dentro do buraco do | 

| pé-de-feijão = LC 

Fortaleza dos Gerudo = 2 

1. Na parede leste da Fortaleza, Suba 

no teto das casas para pegá-la. = LAN 

2. Atrás do alvo norte, na Galeria de 

À Tiro ao Alvo, = AIN. 

Haunted Wasteland - 1 

| 1 Naestrutura de pedra, ondevocê | 

| encontrou o fantasma guia, = LA 

Desert Colossus = 3 | 

| 1. Em tma palmeira, o lado do pasis | 
| 


(antes de fazer: chover) = LAIN 


3 Jogue umnseto no buraco do pé- 
de-feo ao lado do Templo dos 


esquerdo. 

| 2. Na grade da sala onte você caiapós 
| estourar aíeia. 

| 3. Na pare amarelada sala onde 
você caapós estourar ate 

| 4.NoBI, queime a teia da parede e use 
| uma bomba para abrir a passagem. 
Caverna de Dodongo = 5; 

1 Em uma parede de pedras. Coloque 
Lira bomba e entre na cavema. 

2. Exploda uma bomba para formar: 
Uma escadaria e suba. 

3, No mesmo local da anterior. em um 
buraco no alto (com o Longshot). 

b, Toque a Canção do Espantalho e use 
0 Gancho nele para subir. 

5. Na hoca ta estátua que leva ao 
fra nd 


ria sto A 

ia Ca poi io 
para encontrar tuas Skultulas, 

3, Cala dentro do buraco que Ruto caiu 
eentre na porta. 

4 Nasala antes do chefe, na trepadeira 
la parede. 

| Templo a Floresta - 5 

| 1. Entre no Templo e procure nas 

| trepaeiras do lado direito 

2 Nas ds quotas subaos 
À degraus e olhe para o lado direito 

| 3. Na beira do lago, na parede do outro 
| lado da água, próxima àilha. 

| 4, Desça no buraco ao lado do grande 
| baú e ande sobre a plataforma estreita, 
| 5, Desçanno elevador do meio da 
ar a 


parede. 

2. Toque a Canção do Tempo ao lado do | 
| blocoazule subanele. 

3. Contorne um muro e coloque uma 

| bomba esta parede 

| 4 Toque a Canção do Espantalho e use 

| Gancho para chegar até ele. 

5, Depois da Skulula anterior, escale a 
ade até o andar de cima 
Caverna de Gelo - 3 

1. Na sala com a grande lâmina de gelo 
giratória, na parede acima. 

2Na sala da sala bússola, entre na 

| abertura do lado esquerdo, | 
3. Na sala com o bloco de gelo que 

| pode ser empurrado, na parede 
feira 


Templo das Águas - 5 
paia do 
| Gancho para alcançar a beirada, fique 
À próximo às barras de ferro e use o 
| golpe ta espada 
Coma água no segundo nível. suba no 
| bloco flutuante e atire no gancho. 
3, Com aágua no terceiro nível, vá para 
esquerda do símbolo da Triforça. 
4, Desça no buraco atrás do grande 
haú e siga até terceiro redemoinho, 
5, Antes da porta da chave do Chefe, 
coloque as Botas de Ferro fique. 
embaixo dia cachoeira e use o 


Longhot 
| Poço a Via Kakariko - 3 

1. spa Lente ta Verdade para 
Dlservar o caminho e entre na porta. 
| 2. Na sala com dois troncos formando 
| umX, entre na poriatrancada. 

3. Na outra sala com dois troncos 
formando um X, entre na porta 

| trancada, 

Templo das Sombras - 5 

1.NoB3, A 


| 2. Nomesmo local anterior, use a Lente: 
la Verdade para ver o bloco na parede 
| Agarre-o e empurre até o final. 

| 3: No mesmo local anterior, pegue a 
Skulltula atrás da caveira gigante. 

4 Fique ao lado do símbolo da Tiforça 
e toque a Canção do Espantalho. 

5. De costas para porta da Chave do 
Chefe, entre na primeira porta e pegue 
| atrás das três grandes caveiras. 

| Templo dos Espíritos - 5 

| |. Como Link Criança, entre na porta 
| da direita na grade, do lado direito. 

| 2. Com o Link Criança, no.2F Assim. 

| que chegar lá, vire de costas. 

3. Entre na porta mais distante do trono 
edesça os degraus, 


4 Como adulto, na sala com as pedras | 


rolantes, toque a Canção do Tempo. 

5. Como adulto, ande até o cotovelo da 
estátua e vire para esquerda, 
Prêmios Depois de coletar um mínimo 
de 10 Skulltulas, siga para a Vila 

| Kakariko e entre na House of 
Skulllulas. Se houver alguma criança 
feliz, significa que você já pegou um 
número suficiente de símbolos para 
ganhar um prêmio. 

| Carteira de Adulto 10 Skulltulas 
Petlra da Agonia 20 Skultulas 
cite eo dh 

| Bombchu/40 Skulltulas: 

Pedaço de Coração 50 Skultulas 

| Rupee de Ouro 100/Skultulas 

| Toilas as 100 Skultulas na maior 

| moleza Toque a canção da 
tempestade (Sang of Storms) perto da 
| árvore que está em frente do castelo 
de Hyrule (Perto de onde Malon estava 
| dormindo) para fazer um buraco 

| aparecer. Entre nele e destrua todas 
as paredes com uma bomba para 
encontrar algumas aranhas. Mate 
todas elas para revelar uma Gold 
Skulltula Token. Agora, fique próximo 
do teletransportadar (facho de luz 
brilhante) que está no meio da sala e 
Use a tecla Z para mirar na Skulltula, 
Dispare seu humerangue para pegá- 
la e imediatamente dê uma: 
cambalhota para ser teletransportado 
antes que o humerangue retorne para 
as mãos de Link, Se você entrar 
novamente pelo mesmo buraco, à 
Skulltula estará lã, Data vez que você 


fizer este procedimento, você ganhará 


uma Skultula, 


apropriadas. 

Camo extra 1:3,1,2,0,1,1 

Caro extra 2:0,3,1,2,1,0,2,3 
pb PA 


carros normais: 3, 0,0, 1 


imposak1004210 


Temporada 5:2.0,3,1,1,2,0,1,3,0 


novinho em folha: Durante a corrida, 
pressione >, 1, €, CW, Cb, A, 
= e Agora saia da corrida e inicio 
uma nova. Na tela Decal (a última tela 


Durante a corrida, 
Atela ficará tora colorida, deixando a 


prejudicadas. 
inn 


lata 
aparecerá na parto e cima da tela 


( Nintendo 


Toy Story 2 | 
| ençaocarrinho=de=controle- 
remoto Para tornar sua missão mais 
| simples. quando começar a corrida, 
À saia correndo normalmente, Quando 


O carrinho estiver bem atrás de ” 


| | você, use seu ataque giratório (Cb) 7 
e o carrinho para na hora, Isso dá 

um tempo para você se distanciar. 
| bem dele. 


LIGHTSOUT 


| PIPSQUEAK 


| energia: AMHBCO 


cy o sons 
joganor corre em volta 


eng 
Far 


ETs 


viii , 


Fio 


Código do Juan: Para colocar o rosto do 
Juan no lugar dos ícones de energia, 

escreva a senha HEEERESJUAN na tela. 
Enter Cheat Para quem não sabe, Juan. 


Modo palito: Inimigos magrelos e 
compridos: HOLASTICKBOY 
Modo Blackout: Jogar no escuro: 


Modo anãozinho: Inimigos nanicos: 


Modo Tosqueira: Para modificar as 

texturas das imagens: 

| WHATSATEXTUREMAP. 

é [BE Modo Papele caneta: Gráficos 
modificados e sem cores; IGOTABFA. 

| Modo Bebê: Para colocar o rosto do. 
bebê Zach no lugar dos icones de 


um propósito em destruir os pássaros 
do início da primeira fase? Logo no 
início. há um portão trancado no topo 
de uma estala. Se você encalhou e 
não conseguiu abrir o portão, atire nos, 
pássaros e veja o que acontece. Bingo! 
Destravar os códigos Cada vez que um 
À estágio de Turok 2 for terminado. um 
novo truque no Cheat Menu será 
liberado. Para acionar os códigos. 
entre na tela do Cheat Menu e coloque 


| dostrês primeiros níveis: 
Nível: Modo Frooty Stripes 


nl Goa ligos na Nível 2: Modo Pen and Ink 
Enter Cheat. Depois, entre na opção Nível 3: Modo Gouraudl 

Cheat Menu para hablitá-ls. e 

| Mãozonas & Pezíes: Inimigos com Twisted Edge 

| mãos e pés enormes: STOMPEM Extreme 

| Modo cabeção: Inimigos com cabeças Snowboarding 
grandes: UBERNOODLE p tras 


percursos do primeiro round no modo 
figa! 
a 


dele? 


Zumbis calminhos Por acaso os 
mortos-vivos da segunda fase estão te 
tando muitos problemas? Então vá 
para a tela de opções e ponha a opção 
do sangue (Blood) em “off”. Desta 

| maneira, os monstrengos não irão 
arremessar suas tripas em você. 
tornando a briga muito mais fácil. 
Atire nos pássaros Você sabia que há 


É o garoto americano que venceu um 
concurso promovido pela Iguana no 
| ano passado. Como prêmio, o sortudo 
| ganhou o direito de ter seu rosto no 
game. Quem não queria estar no lugar 


MIX MA 
Ulra-reolução Para melhorar a 


JANEIRO 


2000 


——————eeeeeeeeeee 


| aopçãoem on”. Veja quais os truques | 


ds 
MA 


e O password 
RESOLUTION 


Aa 


E ri 
LILY SLOW. 


dee cova 


( U- Rally Edition'99 ) 
Ca us! 


pisada 


Wayne Gretzky's. 
31 Hociç a 


boni 9 
ou s mais malcriado 


sem ter que terminar 0 


iria 
“Career” ou ” jogando no 
níveL NORMAL ou HARD, 


Mode" Ganhe o título WWF lutando o 
“The Rock, no modo “Career” ou. 


“Challenge”, jogando no nível NORMAL | 
ou HARD. | 


Pi “No Nimps Mode” 
Ganhe o título WWF lutando com o 
Farooq ou Bradshaw no modo “Career” 
ou “Challenge”, jogando no nível 
NORMAL ou HARD, Este é um modo 
pi 


|As melhores dicas dos melhores jogos de 


BAXABY Der. 
de fase Na tela 


ALeR Pressione Select E 
de fase, 


PACATA 


e 
esta sequência no controller 2: ), ', 
VV EE BA 


YContinues Entre no Options e 


pressione esta sequência no controller 
LPXENVBIAAX 


entre os modos Training Mode ou 
Game, aperte: €, 1,5, >, 
À, B, e Y, Quando a tela brilhar, comece 
um jogo normalicom o Batman ou 
Robin. Escolha a fase que quiser 


FLASH PELLET F BF B + botão X 
FORCE WALL 8, 8, B + botão 

GAS SPRAY B.F + botão A 
BRAPPLING HOOK SELECI direcional 


para qualquer lado 
HEATRANSE TF Ta hotão À 
HOLOGRAPHIC DECOY B,B, EF + botioA 
HOMING BATARANG 8, BF E + botão Y 
ROCKET BOOTS FF + botão X 


SUPPERYGOO EB + botão 8 
SMOKEPELLETE BF B+A 

SONO BLASTER LE E-+ botão X 
SONI PULSEGLOBE B, + boto 
STCKVIGOO BB + boo 
RAND DARISF + botão 
WRISTRIVETS + boto Y 


! abertura, 
pressione: 4 + A + B + Start Se der: 
ca 


e 


T 


dbodisi 


tluas vezes 
SupersaltosB, À, Be Y 


Ra SUPER 


fase Pirate PanicStage, siga em frente 
| e entre na cabine do Kaytain K Roo 
Não encoste em nada. Saia tia cabana, 
| pule as duas bananas e pegue o cacho 
| de bananas que está logo em frente. 
Volte (ainda desviando das duas 
bananas) e entre na cabana 
novamente. Pegue o balão de vidas e 
sala da cabana. Sigaem frente 
Novamente, pegue o cacho de hananas 


| Agora você encontrará uma Kremcoin 
flutuando, que vale por 75 moedas, 


Flintstones DO 9-gnispêmmp 


[ Jurassic Park 2: 


SOvitias Na tela onde você escolhe  BARNEYS GRABS 
entre um ou dois jogadores, pressione | The Chaos 
| para baixo muitas vezes até aparecer a | Continues 


tela com os modos Music Teste Cheat 
| aparecerem. Selecione o modo Cheate 
aperte a sequência de botões: V, A 
Select A 4, A 
Sem Barris DK Repita o procedimento 
acima, mas digite este código: B, À, >. 
5, VA) 


=== a 

 Earthworm Jim | 
Invencibilidade e Seleção de Fi 

| Pause e aperte Le A juntos, depois 

| BXAABXA e Start Os desenhistas do 

| game aparecem, & na sequência o 
modo Debug com seleção de fases e 

| invencibilidade. 


International 
Superstar Soccer 
Deluxe 


“ — 
Transforme os juízes em cães Para 


| udige E Dredd 
= nã 


Lins ector Gadget ) 
pocos Cape 


== Fo, 


Earthworm Jim 2 KKB6 
Vidinha Extra Aperte KXKKAAX CNRN 
Select. DXHG 
Plasma Gun Aperte XXXXAAA, E IMKT 
Select I YORZ 

| Bubble Gun XXXXABA, Select, F TOM 

| Money Worms AABAA VB. a 
Continues Extras À, SelectABXYXY, Jungle Book | 
Munição Extra Select XKXXXX, E [ 
Select. 


q 100% X Select X.B.X. Select XA. 
Direto para Puppy Love 4, >, ABX, 
€3A 
Direto para Infated Head, 
| VIE 
| Direto para Lorenzo's SoilAX, €, >, 
xe3,e 


Flashback E 


e ça 
Cy musa RSVP (Fácil): HNYTM 


o 
Plant org ZTHRK fá STBRM 
Mi 


jogar com os juízes tranformados em. 

| dóceis cachorrinhos, digite esta 
sequência na tela título com o 
segundo controle: %, 4, 4. dr. 
€,3,€,5,B.A Seowirum 
atido, deu certo. 
Times All Star Para jogar com os. 
times AU Star no Open Game, digite na 
tela título, com o segundo controle: R. 
PVLXBE AY, Se ouvir 
um latido, deu certo. 
Pontos de habilidade extras Depois de 
selecionar seu time, selecione a 
opção Edit Players Skills. Distribua 
todos os pontos de habilidades entre 
seus jogadores. Quando você tiver 
zero ponto (0), selecione a palavra 
Cancel e pressione o botão Y. Agora, 
você terá mais pontos de habilidade 
para distribuir entre seus jogadores 
(exatamente a mesma quantidade que 
você começou). 


[ Kirhy's Dream 
Course 


QN Maui Mallard in 
] Cold Shadow 


quatro últi E fe 
baixo). 


Lamborghini 
er 
mens ge 


“TAKARK, aperte bem rápido À, Y.X.B. 
Natela de seleção de personagens, 
segure L e R e aperte Start. 


os dois hotões, aperte: À A, A, À, B, B, 1 Baste todo seu dinheiro em 
BBAB,A BABA BeStart departamentos de polícia ou no de 
bombeiros. 


2. Entre na tela de impostos & abaixe o 

a “funding levels” e “tax rate” para 04. 
“special” na tela de password e a dica 3, Espere o ano acabar e à tela de taxas 
não vai entrar, Depois dê o comando. aparecer. Nesta tela, segure L e volte. 
para a tela do jogo. Não solte o até o 
código terminar! 


“cancel”. Comece o game, pause & 
digite: 8,1, 1,4,€,2,L R.Vocêvai 
Ouvir um som estranho. Para finalizar, 
aperte Select Start e a tela vai 
aparecer com as seleções de Level, 
Sound e Boost. 


negativo. 
rio taiaia 6. Saia dat de impostos solo 
menu LoL, Você lerá US$ 999.99 para 
seguinte. fácil! 


no controle 2, Solte o hotão R para 
voltar ao normal, 


Pressione a seguinte sequência: quatro. ; 

Vezes À, quatro vezes B, À, B, À, B, À, B, seleção de fases Na tela-títu 

A, B, A tela de seleção de estágio irá X, Select, A, Select V.A X, 

aparecer. Se você repetir este truque Quando os nomes das fases. 
tela de 


aparecerem no meio da tela, pressione. 
osbotões | e R para escolher em que 


Salas escondidas No começo da 
primera fa, vá até a lata de lixo que 


Death Valley Rally”, aperte e segure 
ReVy € + Select + Start. continue 
segurando os botões e aperte X. 


E, cute. 

Super Chaos Kick: 

CLICA cute 

Super Firebal: W/ 34 duas vezes, 
soco. 


ROSE 

dias 6 
des Ya ds 
Soon. 43 dis ves, 
chute 

DAN 

apl Ada 


Sie Pu, 385 45 sa 
paia des ui 


RU 

Super Fireball: Ny 34) duas vezes, 
soco 

Super Hurricane Kick: N/1e €- duas 
vezes, chute 

DHALSIM é 

Yoga Inferno: W/ 34 duas vezes, 


soco. 
Yoga Strike: N/ 34 duas vezes, 
chute 


SAGAT 

Tiger Cannon: Ny Ma duas vezes, 
soco 

Snipe VA ie 
Tiger Raid: Nyle €- duas vezes, 
chute 


assim com a de seus tanques, será 
Tecarregaa! 


acessar o menu 
secreto, na| net 


Menu aparecer, aperte: A, 
AAAXBBBBYXIXXANY, 
Y.Y.B. Se der certo, você ouvirá um 


extras, ilumine “Option Menu” na tela 
Reid ao 
Invenciblidade e Modo mapa Quando 
estiver na tela “Game Debug Menu”, 
segure À, B, XY, SELECTe START no 


MENU na tela com o título do jogo e 
pressione Y VX.X.A,B. KA Alenção: 
mão é possivel fazer este código 


a senuência 
pisada Sea 


rdias 
3,€. V.3.heStart 


Sound Test Vá para Options e selecione. 


ves 


“Exit. Segure os hotões L,R.Xe À. 


Selert para selecionar “Options” 


para selecionar “Options”. 
Pressione os botões: Y,X.B,X.A X.L, 
RBAVAX.A Abaixo da palavra 
Mornion 


Sade hiato 
Select para selecionar “Options”. 
Pressione os botões: À, VA. Y.X.Y, B. À. 
RL Abaixo da palavra “Options”, irá 
aparecer que a palavra Level”. Use o. 
escolher em qual fase. 


você quer começar! 


E 
Í 
i 
Fê 


ENE 


10 


AEROADERREASSEASESSAGEGEESPESSRESGENSECSD 


EODEDIRRLREDELSESSAPESELSENSHITISE 


E GB EE dE OE dE SE OS (O PEN a AR 206 
RRREESREEAEESCAES 


aluga 
na Podium 


rapitamente, 

B,B,B, Y. Se você entrou com 
Corretamente, você ouvirá um grito 
um Ewok. 


Ná ret para o final Aporte 
ein 


Ultimate Mortal 


Mombat 3 


paratrás + soco alto + soco 
baixo + bloqueio + corrida até 


À 


mapas. Um menu vai aparecer com os | 


BBAMA? 23. Ekans Rotas 4, 8,9, 10,11 e 23 
é = Somente na versão Vermelha. 

um jogo de quebra-cabeças no modo Códigos Use estes passwords para 24. Arbok Rota 23 e Unknown 

Puzzle. Na tela com o nome do jogo. Somente na versão Vermelha 

pressione A, P,B, 4. A €,8,> um dos chefes, Para colocar os. 5. Floresta Viridian e Power: 


Plant 
26. Raichu Power Plant e Unknown 


AL õ Dungeon 
Air Man: AT, 3, Bá, C3, 1, DZ. Dá. 27. Sandishrew Rota 4, 8,9,10,11e 
Needle Man: AZ, A3,B1, Bá, C3, D1, DZ. 3 Som vs el 
Dk - 28. Sandslash Rota 23 e Unknown 
Magnet Man: AZ, A3, 1, B4, C2. 3.01, Dungeon Sirene ma versão ad 
Dk. 29. Nidoran (fêmea) Rota 22 e Safari 
Hard Man: AZ A3, BI, B4, 2, DI, Dk. Tone 
Top Man: AZ, A3, BI, BA, C2,C3, C4, DI. 30, Nidorina Safari Zone e no Coin 
fi iba (Citado Celadon) 


B3, Bá. CI. 02.02.03. 


Edo E op A 
€,3,€,3,B, se der corto você A simultaneamente. Feito isso. um 
ouvirá um som. símbolo de relêmpago aparecerá 


Unknown Dungeon 
43, Odish Rotas 5, 6,7, 12. 19, 14,15, 
2h e 25 Somente na versão Vermelha 
4h, Gloom Rotas 12, 13, 14 8 15 
Somente na versão Vermelha, 
45. Vileplume Evolução 
E ie 
h7. Parasect Safari Zone e Unknown 
sos 11.1 5 
Safari Zone 


49. Venomoth Safari Zone, Victory. 
Road e Unknown Dungeon 

50. Diglett Caverna de 

51. Dugtrio Caverna de 

52. Meowth Rota 5, 6, 7 e B Sumenhioma 
Wes fl 


53. Persian Evolução Sumentema versão. 
[e 


Cá, DI, Dk. 
Começar com o Elec Beam: AZ, A, B3, 
DI, DZ. 


Ice Slasher: AT, AZ, BZ, i 
Er Econ 


17,18,2e 
22. Fearow Rotas 17, 18 e 23 


56 Psyduck Rota, 24026 
55. Golduck Rota, 2 e 26; Cidade 
Celadon, Citado Fuchs Ilhas 
Safram 


(pescando) 

Só. Mankey Rota 5, 6,7 e B Somente na 
versão Vermelha: 

57. Primeape Evolução Somente na 
versão Vermelha 

58, Growtithe Rota 7, O na Pokémon 
House (Ilha Cinnabar) Somente na 
versão Vermelha 

59. Arcanine Evolução Somente na 


versão Vermelha 
60, Poliwag Citade Viridian e Rota 22 
61. Poiwbit Cidade Celadon e Rota 10. 


Poliwrath Evolução 
63. Abra Rota 24, 25 Coin Exchange. 
Re 
65, Alakazam Evolução 
a 
aee ie 
a pe e sf ; 
69. Bellsprout Rota 5, 6. 7, 12, 19,14, 
15, 2h e 25 Somente na versão Azul 
70. Weepinhell Rota 12, 13, 14 e 15 
Somente na versão Azul 
71, Victreehel Evolução Somente na. 


versão Azul 

72. Tentacool Rota 19, 20, 21, Cidade 

Pallet, Cidade Viridian e Rotas 12, 13, 
, 18 (pescando) 


23 has Seafoam (pescando) 
MO. Goldeen'Rota , 12, 19,17, 18,19. 
0,21,22,24,25, Cidade Cota, 


Cinnatiar (pescando) 
de Ri Rota 23 
sta 21, has, 
Seafoam e Ilha Cinnabar (pescando). 
12, Starmio Evolução. 
122. Mr. Mime Rota 2 


brosas para nosso heró 
e do detonado. Por Ivan Co: 


+ e 


o! tens e, 
segúndo o que já 
mostramos 


Montando a 
- WEclipser 
WA 


La Lune: No Temple of 
Prophecy há um portal com 
simbolos de poderes, 
abra-o e pegue o item (está 
na primeira parte fa fo) 
detonado) 


e, 


trê 


Eua 


La Soleil:Volte novamente ao 
Temple of Prophecy e passe 
pelo portal. Desça na ponte, || 
abra-o com o símbolo e entre | 
na sala. Abra o outro portal, 
desça pela sala em forma de É 
caracol. Na sala seguinte você 
* vai ver um local cheio de 
| portais atrás de um deles está 
E o item (mostrado na segunda 
| parte do detonado). 


La Lame: Próximo à entrada do Fire Temple há um portal. 
Abra-o e siga em frente. Desça pela rampa e, quando chegar 
a uma área com um lago de lava e umas plataformas, entre 
pela passagem e encontre outro portal. Use o poder vodu, 
abra o portal e pegue o item. Depois de pegar todas as peças, 
use o urso e vá para Louisiana. 


2000 


NEIRO 


Fale com Nettie. Ela iniciará um ritual usando a faca, que vai lhe transformar em Shadow Man no 
mundo dos vivos. Depois da animação, pegue as Dark Souls e saia da igreja. Cuidado com os 
cachorros: eles atacarão sem dó. 


Vá para a pequena casa no fundo da igreja e mergulhe. Como 
Shadow Man, você não precisa se preocupar com o oxigênio 
e pode ficar submerso quanto tempo quiser. 


4 "PTT T T TET ana 
E Doda o dotado RR e 
Encontre uma passagem para fora da caverna e pegue a Dark Soul na casa na qual você pegou à 


Shotgun.Volte para a caverna e ache outra passagem submersa, atravesse a corda e pegue alguns 
Caudeaux e uma Dark Soul. 


É 
| 


Desça, siga pela direita até o início da fase e pegue outra Dark Soul. Siga o caminho, atravesse a 
ga p Peg g 

ponte e entre no navio quebrado, pegue mais alguns Cadeaux, siga pela caverna e pegue outra 

Dark Soul. 


Volte ao início da fase e atravesse a ponte quebrada novamente. Agora suba a rampa e entre na 
primeira casa para pegar alguns Cadeaux. Siga até a entrada da igreja, observe que há um pedestal 
de Baton do lado de fora. Use o item nele e pegue mais uma Dark Soul. 


PRA 


Mista ca 


e q 
Use o urso e vá para o Temple of Prophecy. Saia e atravesse a ponte 


dm 6 1 sam e e 


e siga pela ponte, chegue ao Asylum: Lavaducts. 


Detone os guardas e suba pelas plataformas. Siga para a esquerda até achar uma escadaria, salte na 
plataforma móvel, suba na estrutura central e salte para a entrada à esquerda. Siga em frente até 
uma sala, entre pela porta à esquerda, atravesse a sala e a fase estará gravada no urso. 


Volte até o início da fase, onde ficam as plataformas móveis. Siga pelo caminho de lava da direita e, 

no final dele, pegue a Dark Soul. Nesta mesma sala, acione a alavanca no console.Volte à sala com º 
as plataformas e agora siga pelo caminho da esquerda. No meio do corredor há uma entrada à Ê 
direita. Entre nela e no final do corredor pegue outra Dark Soul. 


Acione o console e detone os guardas.Volte e use a Engeneer's Key no computador que está 
no meio do corredor. Entre nas ventilações.A que está à esquerda possui itens, seguindo pela da 


direita existe uma Dark Soul. Acione outro console. 


Suba as escadas e acione outro console.À máquina no centro do poço de ácido começa a girar. 
Agora você pode alcançar o outro lado, observe que hã um pequeno espaço e uma Dark Soul. 


Pegue a máquina novamente e desça a escada, detone os guardas e salte nas plataformas. Entre no 
lugar onde há lâminas girando, vá ao final e suba no suporte das lâminas.Ande sobre ele e no final 
entre na passagem da direita. Caia do meio da sala sobre uma caixa e salte sobre elas até chegar 
à Dark Soul do outro lado. 


Use o Ted Bear e volte ao Temple of Prophecy. sai do templo e abra o portal para pegar o Marteau. 
Com este item você consegue acionar os tambores e abrir passagens.Volte ao templo e bata em 
todos os tambores com o Marteau, observe que a entrada embaixo da estátua será aberta. Faça 
isso nas duas estátuas. Use o Ted Bear: e vá para o Temple of Life, A partir deste momento iremos 
buscar várias Dark Souls que ficaram para trás. 


Entre no templo e siga 


Na ponte, em frente à porta |. pelo caminho de lava 
principal, siga o caminho pela | depois do pedestal de 
direita e pegue a Dark Soul que - Baton. Após a segunda 
está do outro lado da sala de entrada vá para a direita, 
lava. Siga pelo caminho e suba a entre na sala e siga pelo 
rampa no final do corredor Siga caminho até chegar a 


pela esquerda e pegue mais uma | uma sala com uma Dark 
Dark Soul. | Soul.Volte e siga reto, você vai encontrar outra 


entrada e mais uma Dark Soul à direita. Use 
novamente o urso e vá para Asylum: Gateway. 


Volte e siga pelo corredor da direita, passe pela sala e, quando estiver na outra sala.siga pela esquerda 
e pegue a Dark Soul. Agora volte pelo mesmo caminho. Seguindo em frente você vera uma Dark 
Soul sobre uma caixa, salte e pegue-a. Use o urso e volte ao início da fase. Faça o caminho de volta 
e quando chegar à sala com duas entradas, siga pela direita e atravesse toda a plataforma. Então 
entre na sala do outro lado e pegue mais uma Dark Soul.Vasculhe a tela para achar mais alguns 
Cadeaux. Use o urso e vá para o Asylum: Cathedral of Pain. 


Do local onde você apareceu, dê meia volta, entre na porta e siga para o outro corredor. 
Detone os guardas e vá pela entrada à sua direita até chegar na lava. Siga pela esquerda na 
lava e,ao passar por uma entrada. siga até a tela com lâminas girando e entre pela passagem 


Atravesse todo o suporte e entre à esquerda. Suba a rampa e logo na primeira sala você encontrara 
a Dark Soul. Vasculhe o lugar para achar outros itens. Com o urso vá até o Fire Temple. 


ER 


E 
SA 


Vá até o segundo Suba no topo da pirâmide novamente, atravesse a sala com as | 
degrau da pirâmide e lâminas girando e depois a outra com o pilar no centro. Na sala 
faça o seguinte esque- [PRE seguinte observe o chão de lava, desça e entre na sala da esquerda. 
ma: saia correndo e N 
quando acabar o degrau 
e você cair, aperte o 
botão de pulo, salte em 
direção à Dark Soul e 
segure-se na borda. Pegue a Dark Soul e faça isso do 
outro lado para pegar a outra Dark Soul. 


Siga pelo caminho de lava 
até chegar na sala com uma 
enorme armação de 
plataformas. Suba até o 
topo e pegue a Dark Soul. 


Desça na lava novamente e agora siga pelo caminho da direita. Entre na sala e comece a subir 
pela plataforma, salte nesta sala e aperte o botão para liberar a entrada acima. Suba até a 
última plataforma e salte na entrada. Empurre a pedra e pegue a Dark Soul. Use o Ted Bear e 
vá para Asylum: Cageway. 


Detone o guarda e pule na lava. Entre à esquerda e vá pelo corredor até chegar numa porta. 
Entre à esquerda e use as plataformas para chegar ao outro lado. Entre na sala de comando e 
acione a alavanca para mover a gaiola, Use a corda e pegue a Dark Soul. 


Use as plataformas de novo e atravesse em direção à sala de controle. Suba no corrimão e pule 
para pegar outra Dark Soul. Desça e pule na plataforma novamente. Observe que na terceira 
há uma passagem. Entre nela e siga até chegar a uma enorme sala. 


Detone os guardas e use os cabos para alcançar os itens e a Dark Soul. No local onde você 
pegou a Dark Soul, salte no cano em forma de U e veja uma Dark Soul dentro de uma gaiola. 
Atire nela e salte deste local para pegá-la. Volte, passe novamente pelo cano em U e entre no 
corredor. Vá até o final e, ao ver esta Dark Soul dentro da gaiola, atire nela, salte para dentro da 
gaiola e pegue-a, Use o ursinho novamente e vá para Asylum: Playroom. 


Detone o guarda e Tente detonar o inimigo de 

siga pela direita até a 4 | dentro do túnel e muito cuidado 

sala onde você vê um BM com seus tiros teleguiados. Evite 

inimigo enorme pelas | o contato direto. Depois de 

grades, Entre na sala MM vencer a batalha contra o bicho, 

da direita e suba pela | desça e pegue a Dark Soul. Suba 

passagem. Depois do | na caixa e entre na passagem 
pequeno canteiro de lava, vire à direita e no final novamente. Vá em frente e pegue a Dark Soul na sala, a última 
dela enfrente o monstrão. : desta fase. Volte ao Temple of Prophecy usando o urso. 


posses 


Nintendo ] 


WoRLD 


Temple of Blood(N 


Saia do Templo e atravesse a ponte. Na sala, suba na plataforma, abra o portal 
com oito marcas e você estará indo em direção ao Temple of Blood (Nager). 


Depois de atravessar a ponte, vá até o final da fase e empurre o bloco de fogo para 
pegar itens. Ache os dois botões (um de cada lado da parede) para mover as 
estátuas que estão na frente do templo. Entre na caverna e assim que avistar um 
enorme lago de ácido, a tela estará anexada ao urso. 


Salte na plataforma ao centro da sala e aperte os botões que estão nas paredes da 
esquerda e da direita. Volte às plataformas e salte em direção a parede da direita, 
sempre olhando de frente para o lago.Vá até a última plataforma e salte em direção a 
parede, dependure-se e vá para a esquerda. 


Desça pelo corredor até a sala com um 

enorme martelo balançando. Salte no 

bloco e no pilar que está subindo e 

descendo, salte na coluna e siga até o final 

Entre pela passagem e no final do corredor 

aperte o botão para mover o imenso 

martelo. Desça e vá para a esquerda, entre 

na enorme sala e aperte os dois botões. 

Use o urso para ir ao início da fase e siga 

novamente pelo caminho da direita. Na sala 

onde está o martelo balançando, vá até a entrada da passagem e observe 
estas pedras se movendo. É preciso saltar entre as duas e depois acionar 
um botão que está no canto da tela. 


Depois de acionar o botão, salte para a 
plataforma e vá em direção à saída que está 
do outro lado. Salte sobre as plataformas e 
cuidado com as colunas de pedra. Nesta sala 
pule para a cum 

plataforma da Hs 

direita e use a | 

fissura da parede 

para atravessar. 

Cuidado com as 

lâminas girando 

na parede. ; Pã diam RE Es 


No próximo corredor cuidado com os espetos que saem do chão, vá até o final do corredor 
e acione o botão.Volte, enfrente a Sister e entre na sala. Use a corda para atravessar a sala e 
tome muito cuidado com as lâminas: qualquer toque nelas e você já era. 


Na sala seguinte espere alguns instantes para as Sister acordarem. Lute com elas e salte no 
caminho de lava, no final dele pegue a Dark Soul.Volte pelo mesmo caminho e entre em uma 
galeria de túneis. Vá até o final e saia em uma sala cheia de ácido e com umas plataformas de 
pedra.Acione todos os botões e enfrente as inimigas. Cuidado ao pisar nas pedras (porque elas 
abaixam) e se você tocar no ácido, morre! Depois de acionar todos os botões vá ao centro da 
enorme estrutura e ganhe o Nager Gads. 


Você será lançado da máquina e cairá em um lago de ácido. Mergulhe e encontre a entrada da 
gaiola para pegar a Dark Soul. Salte nas plataformas e vá até a última da esquerda, dependure-se 
na parede e vá para a direita. Entre na passagem. Desça pelo corredor até chegar a uma sala com 
plataformas, aperte o botão e detone as inimigas. Observe que no local onde há uma roda 
existem quatro passagens, uma acima, uma abaixo, uma à direita e outra à esquerda. Aperte O 
“botão até a passagem da direita estar liberada, entre na sala e acione outro botão que faz as 
cachoeiras de sangue funcionar.Volte à sala e abra agora a passagem da esquerda. 


Saia da sala e, seguindo para a 
direita, encontre a Dark Soul 
sobre a cachoeira, é só escalar 
e pegá-la. Há um botão dentro 
do labirinto de túneis, acione- 
o. Continue seguindo em 
frente e ache outro botão. Aperte-o e siga pelo corredor cheio 
de lâminas. No final do corredor enfrente a inimiga e atravesse 
pela corda. Pegue outra Dark Soul. 


Mergulhe no ácido e siga 
para a esquerda. Acione 
o botão e o nível do 
ácido vai baixar. Volte à 
sala principal e cuidado 
com os espinhos no chão. 
Acione o outro botão nesta sala e o nivel do ácido 
sobe e enche a sala. Pegue a Dark Soul e use o Marteau 
nos tambores para pegar os itens. 


Use o urso e volte ao início da fase.Vá para a direita e ao chegar na tela onde há o martelo girando, 
mergulhe no ácido para recolher alguns itens. Depois vá até a sala onde há lâminas girando na 
parede. Salte no ácido e vá pelo caminho submerso, suba pela rampa e cuidado com as lâminas. 
Pegue a Dark Soul no final do corredor. Use o urso e vá para Asylum: Lavaducts. 


Mergulhe no ácido, nade para a direita e encontre uma longa 
passagem. No final dela você pode ir a uma sala ou,se continuar 
pelo outro corredor, vai para o segundo tanque de ácido. 


Entre na sala, e acione o computador. O teto vai se abrir, saia e siga 
pelo corredor. Você estará em uma sala cheia de caixas, desça e 
detone os inimigos. Suba na caixa e vá saltando até chegar na parte 
de cima. Entre no corredor à direita e pegue 2 Dark Soul, volte e 
entre na passagem que está na parede, volte ao caminho de ácido. 


Siga pelo túnel da direita e vá para o segundo poço de ácido. Encontre outra sala submersa 
indo para a direita. Siga pelo corredor, detone o guarda e entre na pequena sala de controle 
Acione a alavanca do console para liberar a passagem e pegue a outra Dark Soul. 


Volte ao poço e continue indo para a direita, você vai achar 
outra sala. Entre nela e detone o guarda, desça as escadas e siga 
pelo-corredor.Você vai estar na parte de fora, suba na barra de 
ferro que está girando e pegue a Dark Soul.Volte ao primeiro 
poço de ácido e mergulhe. Encontre outra sala submersas, entre 
e siga até chegar ao local onde está a Dark Soul. Volte ao 
Temple of Blood com a ajuda do urso. 


Temple of Blood | 


IT) 
k ! '| 


Siga o caminho indo pela 
direita, desça o corredor até a 
S PETER EE E sala onde há um martelo balan- 
| çando. Salte no pilar que sobe e desce e depois salte na plata- 
forma. Siga indo até a entrada do corredor, entre e observe 
que agora você pode ir em frente. Continue, entre no túnel, vá 
até o portal e abra-o. Dentro está o Calabash. 


Com ele você pode detonar 
os símbolos no chão. O 
esquema para usá-lo é o 
seguinte: coloque o Calabash 
no chão e saia de perto. Ele 
provoca uma explosão muito 
forte que pode até matar 
Shadow Man 


Volte até a sala onde acabou de passar e use o Calabash nas placas do chão. Pegue os itens e em 
E um dos buracos ache uma passagem até a Dark Soul, depois de pegá-la volte e enfrente as inimigas. 
— SR «CSS O 
Volte à sala com as plataformas (lá no início) e entre na sala da esquerda. Passe pela lâmina e use o 
Flambeau para abrir a passagem.Você vai chegar a uma sala com um pedestal Baton. Observe que há 
tambores nesta tela: um está em frente à passagem fechada, o outro atrás do simbolo do Flambeau e 
O terceiro é preciso usar o pedestal do Baton. Entre pela passagem que abriu, vá seguindo o caminho 
até o topo da sala e salte sobre a cela. Use o Calabash para entrar e pegar a Dark Soul. Use outro para sair. 
= E - 
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enunuos 


Um dos grandes achados do ano pas- 
sado foi este Rocket: Robot on 
Wrheeis. Lançado sem divulgação 
nenhuma e desenvolvido por uma 
empresa desconhecida (a Sucker 
Punch), o game acabou surpreenden- 
do como um dos mais simpáticos e 
criativos que já pintaram no N64. O 
esquema é o mesmo dos games de 
plataforma em 3D: exploração, coleta. 
de itens, Puzzles e mundos enormes. 
Rocket é um robô gente fina que tem 
uma rodinha no lugar dos pés e é o 
responsável pela manutenção de um 
parque de diversões, o Whoopie 
— World, Um dia antes da inauguração, 
"tudo começa a dar errado: Rocket 


- precisa passar por agito mundos para 


descobrir a raiz dos problemas. Para 
isso, ele deverá encontrar tickets de 
entrada para ter acesso às novas re- 
giões. No caminho, ele dá de cara com 
desafios doidos, como disputas de 
jogo-da-velha com galinhas, corridas 
de Hot-Dogs e outras bizarrices. 
Mas não vá esperando aquela ação de 
tirar o fôlego. Rocket explora bem 
mais os Puzzles do que o estilo plata- 
forma. Os inimigos são poucos e tudo 
acontece em um nitmo tranquilo. Há 
tempo de sobra para resolver: os de- 
safios e explorar os detalhes do ce- 
nário. Os gráficos são belíssimos, pa- 
recidos com os de Banjo-Kazooie 
ea trilha sonora meio jazz dá um cli- 
ma relaxado ao jogo. 


à melnor syspresa 


Com jogabilidade e diversão perfei- 
tas, Rocket: Robot on Wheels é da- 
queles games que você se arrepende 
de não ter conhecido antes. Se você 
já enjoou de Rayman 2 e Donkey 
Kong 64 (ou não conseguiu 
encontrá-los em locadoras), vá sem 
medo neste aqui. 


Nota final 


Corrida 
Publisher Kemco 
Desenvolvimento: Saffire 
Cartucho de memoria: Sim 
Tamanho. 96 Megabits 
Recomendado para Todas as idades 


Tpodejogo 


Tipo de jogo 

E Publisher 
Desenvolumento 
Cartucho de memona: 
Tamanho SE megabits 


Recomendado para Todas as mades 


A grande novidade deste jo: 


vania, lançado há um ano para 
N64, é que agora você pode de- 
safiar as forças do mal com dois 
novos personagens: Cornell e 


Henry. Reinhardt Schneider e 


Carrie Fernandez também mar- 
cam presença, mas agora já não 


são maisos heróis da história. | 


De volta para 
o passado 


A trama de Castlevania: 
Legacy of Darkness acontece 
oito anos antes da primeira 
aventura'do casal de caça-vam- 


COMANDOS 


otão À - Pular/ 
É] se apoiar em 
ER plataformas 


Botão Ce-- Ataque 2 (perto)/ 
Botão €->- Coletar itens/ 

abrir portas 

Botão CP Mudar visão de câmera, 


[Gráficos 75] EMO 
[Sm ta] 
Jogabilidade 1, 

[Diversão 78] 


em relação ao primeiro Castle-. 


transformar-se em um | bo 
como quem troca de roupa, 
Mas a brutalidade do homem- 


Cornell deixa sua Vila para pas- 
sar por vários treinamentos e 


assim conseguirter controle so- 


viva, a irmã/Ada é sequestrada 
por espíritos do mal e levada 
para um lugar desconhecido. O 
homem-lobo não tem outra al- 
ternativa: usa seu olfato apura- 


DADOS 


a 


Tipo de jogo: 
Publisher: 
Desenvolvimento: 


Ação/Aventura 
Konami 
KOEK 


Cartucho de memória: Sim 
Tamanho: 128 Megahits 
Recomendado para: Maiores de 13 anos 


Marte obem 


paris Coon. 
FOLD iovongo 


xotifeisos 


manos, que pode 


do de carnívoro selvagem para 
seguir o rastro de sangue dei- 
xado pela irmã. Libertá-la é o 
seu principal objetivo. 

Castlevania: Legacy of 
Darkness mantém a:mesma 
base do jogo original. É quase 
tudo igual. Você precisa explo- 
rar tudo o que há ao redor, cole- 
tar itens e usar todas as técnicas 
para acabar com os chefões de 
fase. Os cenários são similares, 
quase todos os inimigos são os 
mesmos, o visual é sombrio e 
cheio de neblina. Agora o game 
conta com gráficos em alta-re- 
solução, já que é compativel com 
o Cartucho de Expansão de Me- 
mória. Mas mesmo assim o visu- 
al não é dos melhores - apesar 
dos efeitos mais refinados — e o 
game fica mais lento com os grá- 
ficos mais caprichados. 

O que tira muitos pontos do 
jogo, no entanto, é a câmera. E 
piora ainda mais quando você 
precisa escalar plataformas e se 
livrar de obstáculos. Este proble- 


gamemaníacos. Tente imaginar: 
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ma era comum em Castlevaniae | 
continua, para a tristeza dos 
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depois de se esforçar, você está 
alcançando a última plataforma, 
De repente, um passo em falso. 
acaba com tudo. Tem coisa pior? 
Ainda bem que nem tudo está 
perdido. A música é os efeitos. 
de som são muito bons eos no- 
vos personagens deram mais fó- 
lego paraum game que é novo, 
mas não tem nenhuma novida- 
de. O ataque especial de 
Cornell, que o transforma em 
fera, é uma novidade legal, 
muito melhor do que os golpes 
que deixam um rastro de luz. 
Resumindo a história: Castle- 
vania: Legacy of Darkness é 
uma versão aperfeiçoada, me- 
lhor e mais completa. Tem mui- 
tas fases com cenários tridi- 
mensionais, novos personagens, 
além dos já conhecidos, quebra- 
cabeças para resolver e o melhor 
do clima vampiresco, Recomen- 
dado para quem não conferiu 
O primeiro jogo. é 
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Quem disse que quando um jogo tema op- 
ção para mais de um jogador, você sempre; 
precisa competir ou ser o rival de alguém 
Às vezes é legal ser do mesmo time, concor- 
da? Um ajuda o outro e o objetivo é alcança- 
do com mais facilidade que no mano-a-mano. 
E para colocar o plano em prática, não há um 
game tão perfeito quanto Rainbow Six 


você confere o melhor do modo cooperativo 
em primeira pessoa. A tela se divide em duas 
partes — na horizontal ou na vertical - e cada 
jogador faz o que pode para cumprir uma 
|missão em comum. Em um prédio, por exem- 
plo, cada um pode explorar um ponto dife- 
rente do lugar. Só é preciso ficar atento para 
'não atirar no colega, porque às vezes, um 
encontro surpresa é inevitável. 


CONTRA O TERRORISANO ANVIÁDIAL 
Rainbow Six é um grupo anti-terrorista fictício, 
e altamente gabaritado que, supervisionado, 
pela OTAN (Organização do Tratado do Atlân- 
tico Norte), viaja pelo mundo tentando evitar 
que o caos faça parte da vida das pessoas. 
Os problemas estão por toda parte: na selva 
'amazônica, em Washington D.C., na Europa 
e em outros lugares do planeta. Como um 
dos integrantes do Rainbow Six, seu traba- 
lho não vai ser nada fácil, mas com certeza 
vai ter ação e suspense de sobra. 

É claro que não dá para bancar o Rambo e 
sair mandando bala em todos malfeitores 
'sozinho. Antes de começar a fase, dê umal 
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olhada no tipo de dificulda- 
de que a missão vai apre-, 
sentar. Veja se vai ter mui- 
tos inimigos, se a ação vai 
rolar no meio do mato ou 
dentro de um prédio, se || 
são muitos reféns para li 

bertar etc. Ne 


montar o time ideal. Escolha os membros da! 
sua equipe de acordo com suas habilidades, 
não seja apressado. Alguns são ótimos ati-| 
radores, mas pouco ofensivos. Outros têm o| 
nível de autocontrole baixo e atiram até nal 
própria sombra. Também existem os solda- 
dos com habilidades específicas, como os 
craques em eletrônica e os peritos em bom- 
bas. Nas missões mais simples, no entanto, 


opte pelos mais equilibrados. | 


São vários tipos de roupa, equipamento e 
AD 


COMANDOS 


Botao 0% - Andar para frente) 
Botao C+-- Amar para esquenta/ 


Botao L - 
Recarregar arma 


Botao C>- Andar para direita/ 
Botao Cb Andar para trás 


Ia 


pode levar dois tipos de armas: uma podero- 
sa (com trinta balas e excelente para atingi 
os inimigos mais distantes) e outra de menor 
calibre (com doze ou quinze balas, recomen- 
dada para ambientes fechados e pequenos. 
Nas primeiras fases você apenas tem que 
resgatar reféns, por isso aproveite para en- 
trar no clima do game. Use todos os recur- 
sos, aperte quase todos os botões do, 
Controller. Vai parecer complicado, mas a 
jogabilidade é boa. 

A movimentação do personagem é igual a de! 
[Euroãe feita com os quatro botões C. Até o| 
direcional funciona em Rainbow Six, e á 
com ele que você ativa um dos itens mai: 
legais lançados para um jogo de N64: ócu- 
los que detectam o calor. 

O cenário fica esverdeado e os corpos apare- 
cem brilhando. De longe é possível enxergá- 
los. Esse recurso é muito útil quando tudo o 
que está ao redor parece suspeito. 

/O game imita bem a vida real e o som é dos 
melhores. O problemafica por conta dos grá- 
fficos feios e do visual pouco detalhado, que! 
não empolga. Faltam cenas de animação e! 
depois de se esforçar tanto para. dar baixa, 
nos extremistas, a conclusão de uma missão 
é até decepcionante. 
Rainbow Six é uma ótima pedida paral 
quem gosta de um bom jogo de ação, mas 
quer sair daquela rotina de bangue-bangue. 
Aqui o negócio é ser discreto, disparando o 
mínimo de tiros e se dar bem. 3 
Rogerio Motoda 
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SÓ ATACAM QUANDO SAO OS ANTIGOS E INFINITOS 
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